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BLOODY ROAR 
BRAHMA FOECE 
BUGRIDERS 
BUSHIDO BLADE 
BUST A MOVE 2 ARCADE 
C8C RED ALERT 
COLONÍVAI VAR 
"4 CONGUER 
SASNBAN BANDKOOT /AANNUM 
RASH BANDICOOT 
CTKOM 
CROC 
CRUSADER NO REMORSE 
CRYPT KILLER 
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GAME BOY HÁLÓZATI(POCKET) 1999. PSX.RF KÁBEL 7999.- i 
MD ACTION REPLAY V2.0 9999.- 
NES ACTION REPLAY 5999. 
NINTENDÓ 64 JOYSTICKIó SZIN) 9999.- 
DIEHARD /FLATNUM NINTENDO 64 MEMÓRIA KÁRTYA 3999.- 
DISRUFTOR 9990 A 
DUKE NUKEM 30 13990.- / 
DVNASTY WARRIORS 12990: 
in 8; $ 
FADETO BLACK 7990.- 
FANTASTIC FOUR 9990. 
FÉRGET 199907 
FIGHNING FORCE 13990. E 
ANAL FANTASY VII 13990. 
IRO 6 KLAWD 13990.- 
FLYING CORPS. HIVJ 
FORMULA 1 97 11990, 
FORMULA KARTS 19990.- 
9910. PSX SONY CONTROLL PAD 6999. 
PSX TOPGEAR KORMÁNY :. PEDÁL 24999.- 
Fe s SATURN PREDATOR GUN BE A900 
NINTENDO 64 RF KÁBEL 7999.- SATURN TOPGEAR KORMÁNY 4 PEDÁL  24999.- 
NINTENDO 64 RUMBLE PAK 4999.- 
NINTENDO 64 TOPGEAR KORMÁNY j 
4. PEDÁL a 24999.- 
PSX 4-ES JOY ELOSZTÓ 9999.- 
PSX ANALOG JOYPAD 9999.- 
PSX ARCADE STICK 9999.- 
PSX CONTROL STATION PAD 3999.- 
PSX EGÉR 9999.- 
6990. ! 
z SEGA MASTER SYSTEM - j 
GAME GEAR KONVERTER 3999.- 
SNES 6 JÁTÉKOS TRI BAL ADAPTER 3999.- ! 
SNES JOY - ACTION PAD 3999.- Í 
SNES TOPFIGHTER JOY 9999.- k 
...§ p - Ik SNES ACTION REPLAY V2.0 9999.- 
SON, IWARRIORS. 
SOT GOES TO HOLLYWOOD PSX ERAZER MP5 GUN 12999.- 
ze igába PSX EXTREME PADÍFEKETE) 4999.- 
TUNNELBI PSX EXTREME PADIKÉK) 4999- 
VETALOSEETTÉSÉS PSX EXTREME PADISÁRGAJ 4999- 
WWF WRESTLE MANIA. PSX JOY HOSSZABÍTÓ J999- 
PSX MEMÓRIA KÁRTYA 1MB 4999.- 
PSX ÖSSZEKÖTŐ KÁBEL 1999.- 
ROAD RASH PSX PREDATOR GUN 9999.- 
SEGA RALLY CHAMPIONSHPP PSX REAL ARCADE GUN 19999.- 
Az árak a 2599 AFA-t már tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 
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Határozottan állítom, hogy a PlayStationos és Nó. 
fejlődésen mentek kereszi 7 fe utóbbi időben. Bekövetk. 
tény, amit előre sejtel ettünk, és ar 
kat — a programok valahi 
dig. Talán mostanra ismei 
játékosok csak örülh. 







att lejjebb vittük 
tványosan jobbak ( 
igazán a pi 
s a változásnak / 




























r Cl szstáetéa e ejtlllél átka zteádáti 
64 tulajdonosnak k be kell szereznie. Talán nem árul nag MAGAZINJA 
titkokat azzal, ha előre bejelentem: a következő számban minden eddig 
tékokat mutatunk majd be. Itt, ebben a számban már elindult valami — ott vi 
ul a Diablo, amelyhez hasonlót még nem játszhattunk PSX-en, és akkor még 
tátok a Dark Omen-t vagy a Cardinal Syn nevű véres-verekedős csodát! M. 
ne: mondhatja senki, hogy a konzolokon csak akciójátékok vannak — igeni 
a odáig, hogy minden stílus képviselteti jin ége De megjött végre a Xvake Nó4- Comgame "576" Kft 1389 
es átirata is, amelyet legalább két aldd fogunk bemutatni nektek. Addig is, amit Budapest, Postafiók 132. 
kérek, hogy írjátok meg nekünk, mely játékokhoz közöljünk csalásokat a Kód-X-ben. 
MARTIN 
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Gere Rt T a 
számokat még nem késő 
megrendelni! 









ÚJ KONAMI RPG 


A KONAMI üstökösként száguldó RPG 

szériájának (Svikoden, Vandal-Hearts) 
legújabb tagja lesz az AZURE DRE- 
AMS. A játékban többek között kis 

szörnyeket kell nevelnünk, melyek majd 

segítik küldetéseinket, Egyre inkább § 

ölölárbe kerül aza tendendia, hogy ágy: B 

játéknak több vége is van - ilyen lesz 

az Azure Dreams is. A harcos részek 

körökre oszlanak, de ezen belül valós- 

idös rendszerben folynak majd. A 

j főcél, hogy elfoglaljunk egy tornyot, 

j melynek alaprajza minden játéknál 

! más és más lesz. Jóniusban. 
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MAJDNEM 
INTERSTATE 
Az eszméletenül sikeres PC játék, az 
Interstate "76 ihlette meg a VIGILANTE 
8 készítőit. A teljesen örült, "70-es évek 
stílusát magánviselő programban 12 
veszett sofőr közül kell választani, és 
már indul is a háború - motorzúgás, 
égett gumiszag, füstölő kipufogók bűze 
tölti be a nyolc, totálisan megsemmisít: : 
hető csatamezőt. A kocsik rogyásig 
vannak pakolva aknavetőkkel, gépfegy. 
verekkel, rakétákkal és ágyúkkal - ha 
meglátsz valakit, nyírd ki! A játék álli 
tólag még nyár előtt kijön, az ACTIVISI 
ON gondozásában. 


TÁNCŐRÜLET 


Mindmáig egyedülálló játék a Parappa 
] the Rapper. Most valami hasonló készül, 
melynek címe- BUST A MOVE: DANCE 8. 
RYTHM ACTION, Az ENIX játékában 
nem rappelni kell, hanem táncolni! Mos- 
tanában újra divat a Break és a Hip-Hop, 
tehát tényleg valami nagy durranásra 
számíthatunk, Ez a játék is olyan, mint a 
Parappa - élőben kell látni ahhoz, hogy 
megszédítsen. Párbajozni körülbelül 12 
szereplő közül választva lehet, de nem 
csak az utánzás a cél, hiszen egy-egy) 
Bags mözdílatkol ját töisálhauk eléri 
felőnket ősszel. 












HÁBORÚ 





) 
lú Csak remélni lehet, hogy még az 
idén eljut hozzánk is a BUSHIDO 
BLADE 2. A Sony nem kertel sokat: 
még szebb grafikát, nagyobb karak- 
tereket, hatalmas kiterjedésű helyszí- Ő 
neket és egy csomó rejtett dolgot ígér. 
Mivel az első rész egy kissé "tól ja 
pán" volt az európai piacnak, ezért 
esetleg még a játékmeneten is hajlan 
dóak változtatni (persze ez még nem 
biztos). Aki hisz az ösi szamuráj-szel 
lemben és a tisztességes küzdelem- 
ben, az nem fog csalódni 





















Véleményem szerint mindent elsöprő sikert fog 
aratni hazánkban a KONAMI cég METAL GEAR 
SOLD-ja. Ez az a játék, amely azóta lázban tart 
minden Interneles csatornát, amióta az első hírek 
megjelentek róla. Valami olyat képzeljetek el, 

mint a Resident Evil, de sokkal nagyobb moz- d 
gásszabodsággal. A főhös egy kommandós, aki- 

nek be kell hatolnia egy katonai objektumba. A 

jéték már-már "féjóan" fimszerű, nagyon dina- 
mikus kameranézeteket használ, izgalmas és 
gyönyörű. Mindenféle testhelyzetből tudunk tüzel- 

ni; futva, kúszva, mászva haladni és szinte akár: 

hova elbújni. Talán még nyár előtt, de lehet, 

hogy csak a karácsonyi piacra jön ki. 
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NINTENDO 64DD 


A Nintendo rövidesen kiadja válaszát a CD-Rom technológiára: egy írható-diszk meghajtót! A gép neve ó4DD, és a Nó4 
alá kell csatlakoztatni. A gép a nevét a ó4 megabyte-os jávézíegtoltózál kapta és ugyanúgy működik, mint egy Zip Drive. 
Ezek a diszkek nem CD-k, és a gép nem is játszik le CD lemezeket. 

A gép legnagyobb előnye, hogy a diszkeken óriási mennyiségű adat fér el a kazettákhoz képest. Sőt, kombinálni is lehet 
őket, tehát egy kártyás játékhoz Később ki lehet hozni ó4DD-s kiegészítőket, új pályákat, vagy akármit. A diszkek ára jóval 
alacsonyabb lesz, mint a kazettáké. A 64DD által végre olyan játékstílusok is előtérbe kerülhetnek, amelyeket eddig nem tud- 
tak igazán jól megvalósítani - RPG-k, kalandjátékok, méretes stratégiai programok. A programozóknak ezentúl három lehe- 
tőség is rendelkezésükre áll: kazetta, kazetta:-diszk, vagy csak lemez. Ez azért is örvendetes, mert sok fejlesztőcég azért ke- 
rülte el eddig a Nó4-et, mert nem tudták játékaikat belezsúfolni a kazetták relatíve kicsi memóriájába. 

Sőt, mivel a lemezek írhatóak, nem lesz szükség memóriakártyákra sem. A játék során történő változásokat azonnal mi 
tudja jegyezni a program, igy ki-, bekapcsolás után is ugyanúgy marad minden, ahogyan korábban abbahagytuk - a hullák 
nem tűnnek el az akciójátékokban, a lélyorók ugyanott maradnak a kaland programokban. É 

Aégés mnindon jellszátint TÖB Végén Jón ki kepönbon, Amedlákomtós Einézéban csák jövől szék üénzérdslseéttés; ! 
hogy miért nem a CD-t választották. A Nintendo szerint ők mindig is az igényes vásárlóréteget célozták meg - akik a gyors 
töltési időt, a játékok minőségét tartják előtérben, és nem a nagyságát. Ebben van is valami, hiszen sok PS CD-n silányabb 
játékok vannak, mint egy GameBoy kazettán. Sőt, sokszor csak audió-számokkal töltik meg a korongokat. A jelenleg létező 9 
egnagyobb kártya a ZELDA 64 (32 megabyte), hát hol jöhet ez egy 650 megás CD-hez? Mondjuk a játék olyannyira jó és 
szép, hogy a legtöbb CD-s program is megirigyelhetné! De ami a legfontosabb szempont, hogy CD-t gyártani mindenki tud, 
de a Nintendo kazettákat kizárólag az anyacég produkálhatja. A gép áráról egyelőre semmi hír, de ha tényleg jóval ol- 
csóbbak lesznek a lemezek, mint a kazetták (lés még jobb játékok is lesznek rajtuk), akkor talán nálunk is hódítani fog a A 
64DD. J 








o 
Technikai adatok: 
Beépített óra (pl. virtvális állatokhoz) 
g Egy 36 megabites hang és karaktertároló chip (helyet szabadit fel) 


4 MB RAM csomag - a gépével együtt ez már 8 MB, kétszerese a PS-nek! p 
Modem és hálózati csatlakozás (Műhold, Internet?) 
Menet közben cserélhetőek a lemezek 7) 


75 ms elérési idő 

1 MB/sec adattovábbítás 

64.45 MB olvasható/ írható diszkek (8xMario 641) 
Adatvédő réteg 








Tássunk néhány játékot abból a tucatból, amely jelenleg fejlesztés alatt áll: 
ROBOTECH 64 - A világhírű Anime sorozat, a Robotech alapján készült robotos: 
ürháborús játék. üj 
HYBRID HEAVEN - A PS-os Metal Gear megfelelője, bombasztikus grafikával. í 
SIM CITY 64 - A klasszikus várolsziműlélo áá ezúttal már egészen az utcák szint- 
jéig közelíthetünk. 
o 
Készülnek továbbá: DONKEY KONG 64, LEGEND OF ZELDA DD verzió, SUPER 
MARIO 64 2, SUPER MARIO RPG 2, SIM COPTER 64, MARIO ARTISTS rajzoló, 
zenekészítő, animációs program. 


ÚJ FORMA 1 

































A PARADIGM ENTERTAINMENT 
(Pilot Wings 64) készíti a WORLD 
GRAND PRIX című Forma 1-es 
autóversenyt. Ebben a játékban a 
szokásosnál (mármint a Nó4-es 
szokásoknál) több, 17 pályán 
versenyezhetünk. Sok híres ver- 
senyző is belekerült a programba 
- 27 nagy név, plusz11 istálló. 
Örféle játékstílusban indulhatunk, 
akár ketten is, osztott képernyős 
megoldással A játék júliusban 
jön ki. 









EGY KÉK CICA 
KALANDJAI 


ura DO- 
lesen meg: 
jelenő játéka a Mario 64 testvére is le- 


Tipikus japán képregény 
tetne - de annál a készítők szerint 


RAEMON, a kék cica. 














jobb, de legalábbis modernebb. Az Y 
egész játékra leginkább a meglepő jel- pl Í 
öl liholna rótlészáetl; aj pélyok nes ye 

gyon nagy kiterjedésűek, az ellenfelek 
pedig óriásiak. Habár a képek alapján 
gyerekesnek tűnhet a játék, mégsem 
az. Doraemon ugyani nemcsak a gye- 
rekek, de a felnőttek kedvence is. 








DARAKULA u 
NYOMÁBAN 






Ebben a számunkban olvashattok le- ; s kj 3] 
írást a Castlevania című PSX-es játék- 2 8 18. ) í "s-el 
ról, melynek készül a Nó4-es megfele- , u k an 
lője is. A CASTLEVANIA 64-et a KO- h 4 j 3 


1 
NAMI adja ki, nyár magasságában. A . 
h 
h 
§ 





gyönyörű grafikájú, teljes mértékben 3 
dimenziós játékban négy különböző 
módon harcoló hős közül választha- 
tunk. Vámpírok és szellemek hordáit 
kell elintéznünk, nappal és éjszaka, egy. [ő 
hatalmas kastély környékén bolyongva. 
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ve 
z asztali számítógépekkel kap- 
As: terjedt el az a kife- 
jezés, hogy a gép "reboot-ol", 
azaz újraindít. Hála Isténnek (2!) egy 
ilyennel én is összefutottam, amikor 
ezt a korongot behelyeztem szürke 
"jagváromba" , s valamilyen okból ki- 
folyólag nem akart elindulni (illetve 
helyesbítek; egyszerűen lefagyott. 
Ilyenkor jön az édi kis Reset gomb és 
a "Reboot"). Szóval Reboot volt, 
méghozzá duplán, másodszor viszont 
már a játék is bejelentkezett. Ennek 
örömére el is mondom izibe" mi is fo- 
lyik itt. Tényállásként rögzíthető, hogy 
kőkeményen a jövőben járunk, cat 
a közlekedés igencsak "levegőssé" 
vált, vagyis a járművek a légtérben 
száguldanak (amolyan vissza a jövő- 
be stílusban). Sőt, kifejlesztették a 
ördeszka, a snowboard és a korcso- 
ya érdekes hibridjét is. Ez tulajdon- 
képpen két tapadókorongból áll, az 
ember lábán egy dróttal összekötve, s 
így a deszkázó Hérháva elmászkál- 
hat, akár több száz méterre a föld 
felett is. Főhősünk is egy ilyen jár- 
gánnyal rohangál a kissé förütlsztikús 
városban, teszi a dolgát, élvezi az 
életet. A nevezett egyén egy fiatal 
srác, aki még maga sem tudja, ho- 
gyan pottyant bele a "nagyok" hábo- 
rújába. Történt ugyanis, hogy két 
rosszfiú (pontosabban egy hó és egy 
lány, bár lehet, hogy már bácsi és 
mán; szóval ez a két figura nagyon 
megharagudott a másikra. Így vala- 


ML poszt-nukleáris töltetet akar- 
nal 


egymásra szabadítani, ami a 


DÁRK 
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város lakóira 
nézve akár káros is lehet. Ezt kell ne- 
künk megakadályozni, a lehető leg- 
hatékonyabban. 7 
A program egy szépen megalkotott 
(rajzoltat már nem mertem írni, mert 
sajnos lassan kimennek a divatból az 
efféle stuffok) városban kezdődik, 
ahol hősünk belecsöppen a mészárlás 
"mámorába" . Nem hiába mondok 
mészárlást, mert emberünk a jpeikér 
an hordoz egy piciny pisztolyt, mel- 
lyel elsősorban önvédelmi feladatokat 
hajthat végre, ám tart magánál egy 
másodlagos szerkezetet is, ezzel a 
fellelhető plazma-kristályokat kell szét- 
lőni. A plazma gyémántok külön 
"mellékküldetések" a játék során, mu- 
száj megsemmisítenünk őket, csak így 
kapjuk meg a kulcsokat — a kulcsok 
meg a pályát átlépő ablakokat nyitják 
(micsoda ördögi kör). Az ellenség ál- 
talában különböző robotokból és csú- 
szómászó bizgentyűkből áll, ám aho- 
gyan haladunk előre a történetben, 
yre tárulnak fel az új eszközök és 
allantelekítlííteka úgratábkeibí ásás 
lyák után néhány esetben átvezető 
animációkat is láthat az emberfia. 
Szerintem nem lesz ez egy rossz da- 
rab, van kihívása, szépen néz ki, 
meg aztán már majdnem készen is 
van, s már csak az Electronic Arts-tól 
függ, mikor futhatunk vele össze 
személyesen is. /A já 1] 


Bagó Péter 


o MEN 


rra már rájöttem, mi 15 fo- 
gott meg valójában a fan- 
tasy világában — a szabá- 


lyok. Na most nem kell megijedni 
a "Háború és Békét" megszégye- 
nítő vastagságú könyvektől, mert 
nem ezek pontos ismerete a cé- 
lom, csupán azért szeretem az ef- 
féle játékokat, mert nem nehéz 
bennük eligazodni. A különböző 
csoportoknak megvan a maguk 
egysége, minden szépen rendsza- 
bályozva van, gyakorlatilag min- 
den kalandornak megvan határoz- 
va, hogy mit tehet és mit nem. 
Nos ebben az esetben egy igen 
erősen fantasy, meg minden féle 
szerepjáték motívumokkal megál- 
dott játék landolt nálunk az Elect- 
ronic Arts háza tájáról (kezdenek 
nekem gyanúsak lenni, egyszerű- 
en majdnem minden nap kapunk 
tőlünk valamit, félek sok lesz a 
postaköltségük...). A Warhammer 
— Dark Omen tulajdonképpen egy 
igen komplex és szerteágazó stra- 
tégiai játék, melyben a főszereplő 
egy sanyargatott zsoldos, kinek 
semmi esélye sincs a továbbfejlő- 
désre, hiszen felettesei nincsenek 
rá tekintettel. Így egyetlen válasz- 
tása az öldöklés marad. A történet 
helyszíne az az Öregvilág, amely 
felépítésében egy komplett konti- 
nensre hasonlít. Békében megél- 
nek itt egymás mellett az orkok, 
elfek, törpék, meg az egyéb "ál- 
latfajták" , amikor is valaki kitalál- 
ja, hogy meg kéne gyalázni a 
szomszédos talvakat, már csak te- 


e 
ha 


SZAGA 
kn ő 


c 
rületszerzés "§ 
szempontjából is. 7 
A halandó játékos itt lép a képbe, 
s veheti kezébe az irányítást. Néz- 
zük meg miket lehet tenni. Első- 
ként tájékoztatást kapunk a fel- 
adatról (bár nem olyan részletesen 
mint a Red Alert-ben), s ezek után 
a rendelkezésre álló alanytallérok- 
ból kigazdálkodhatunk csapatunk- 
nak mondjuk egy új csizmára va- 
lót... Komolyabbra véve a formát, 
lehet a páncélt, meg az elvesztett 
embereket is pótolni, s nem csak 
katonákkal kever össze a sors, 
mert csapatunkban helyet kapnak 
a íjászok, a lovasság, de vannak 
manók is, meg néha a varázslat 
nagy doktorát is alkalmaznunk 
kell. A program "alfa" verziója 
már itt van a kezemben, melyből 
rögtön ki is derítettem, hogy egy 
nehéz és hosszú folyamat lesz ez 
a harci stratégia, mely Play- 
Station-ön is helytálló szép grafi- 
kával lett elkészítve. A nehézség 
szerencsére jól el lett találva, de 
olyannyira, hoi y nem is lehet a 
pályákat kapásból végigvinni, elő- 
re ki kell tapasztalni őket, majd új- 
bóli nekifutásra megoldani. 
Azt bizton állíthatom, hogy PC-n 
már megjelent, tehát valószínűsít- 
hető, hogy mostanában megjele- 
nik a szürke masinákra is. 





Bagó Péter 


















1 
vi 


amit legvadabb álmainkban sem gondol- 

tunk volna, az INTERPLAY valószínűleg új 
műfojt teremtett a PSX játékok végtelen sorában. 
Új VR Sport csodájuk, a vizek és a száguldás sze- 
relmesinek komponált POWERBOAT RACING 
ugyanis egyedülálló a maga módján, hiszen való- 
színűleg ez az első, mindmáig egyetlen motorcsó- 
nakverseny paródia. Nem hiszen, hogy létezik 
még egy program, ami 98-ban az ezredforduló 
küszöbén ilyen "ügyes" megoldásokat használna. 
A zene PC speakereket meghazudtoló, "Sokol" 
rádió minőségben döngicsél a fülünkbe, a verseny- 
gépek folyamatos "dübörgé- 


H: ezt is megértük! Most olyat láthatunk, 


wry 


dig legalább olyan izgalmas, mint a barátom 5 
aj [edeLAeoa tere zta eozáo s e MÁ él 
a [eaz MTE GEN ea 
EE kelet kez KÉS ee ee eV ASÁV 
rofika. Ez valóban feledhetetlen, hiszen ha vala- 
átta már a távoli háttérben scrollozással elhúzó 
tájképek előtt a verseny során a partból hirte: 
hikinövő szebbnél szebb tereptárgyakat, dombo- 
JAMES RLE N Kezze te álat Te Áe Áe 
K emlékezni, pláne ha fizetett érte. Remek nosz- 
ölgikus húzás az is, hogy a választható nyolc gép- 
LOTS nevikön kívül más adat nem 
áll rendelkezésünkre, ami megkönnyítené dönté- 
jünket, hogy melyiket szeressük. Bár a betölté 
lott többnyire katamaránt csodálhatunk - miköz- 
versenyláztól égve várunk a sorunkra — nekünk 
k az egytörzsű, Monohull típusú hajók jutnak. 
Ajlajá e ele el olfelelel le Ze e Al KezajtL a 
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egy olyan hagyományosan vízisportjairól híres tá- 
jon, mint a NEVADAI, Ezen belül választhatunk 
Kom osztály között, ami legvalószínűbben a ne- 
hézségi fokozatot jelenti. Persze, nem maradt ki 
annak a lehetősége sem, hogy egymás ellen mér- 

. Így aztán akár ketten is élvezhet- 
ötletes pályákat, melyek a verseny 
során egy-egy tereptárgy áthelyezésével kissé át- 
fáriszáek ek Ez valószínűleg azt a célt szolgálja, 
hogy mint Mátyás király és a székely leány meséjé- 
ben, vigyünk is ajándékot meg ne is, azaz legyen 
pályarövidítő út meg ne is. Választási 





MA (e A 


es 





A Practice önmagáért beszél, gyakorlási lehető- 
séget kínál, ha arra szánnánk magunkat, hogy 
rutinos versenyzővé képezzük magunkat ebben a 
játékban. Az irányításra nem lehet szk az 


anyag támogatja az analóg controllert, de a ho- 
gyományos "fapadossol" is lehet boldogulni, igaz 
néhány pálya kemény diónak bizonyul. 

A game "enginejét" (szép magyar mondot 
ugyet) a Prometean Designs készítette, ha kipró- 
báljátok netán a játékot, majd döntsétek el, büsz- 
kék lehetnek-e rá. Mellette szól pl: a fényhatások 

megoldása, különö- 


. Ma 4 


MT 


tenetőségben nincs is hiány, ha egyedül 
szánjuk rá magunkat a játékra, Arcade, 
Shoot Out, Time Trial, Challenge, 
[ddocjlalale tol tetel letesz le je OTET felgeez toe 
kat. Ha ketten vágunk neki az élvezetnek, még ak- 
kor is kétféle, a Head to Head és a Shoot Out 
módban próbálhatjuk a győzelmet megszerezni 
LEV eee jee E AS EÁ Ae eza] 
odgoaglat aes ei e Vejlle estere ed o Aszt E e 
LUN Áe e ezt 
[ae KORAI Mel ellelele e LAS zzlte Ta) AeJN 
amelyik kifogott dul lo TA 
variáció, bizonyára maximolistáknak találták ki, 
úslkalkó e ELER NO Gees 
[ACT lel fesökel bes CONGRATULÁTI- 
ONS, YOU WON THE RACE" közlésében, aztán 
Mel] ugyanazt a versenyt Ezzel det 
előbb nyertünk meg, vagy vissza a fEAATTA 
Szóval a különbség csak a gratulációban van, ha 
nyerünk, ha vesztünk ugyanúgy vissza a főmenübe, 
Mole ee ezaz e ozá aA etet 
PB SE ET 
(Lee ales éelde És ea 


y 

nyezve alaposan felülmúl- 
hatjuk önmagunkat. 

A Challenge a csúcstartó 
EZT ak se ksztáte na 
AE A Ses LB 
ZUG eN eat áS 

a memóriakártyára is — 

LIV AKA Éeei 

Kezét ia 


sen az a kedveskedés, amikor a szembesütő nap 
CA oz KT ea delle AN ArJ SÓ 
igazából sem mindig a napnak Malste 
LT 
Ez legalább valósághű, ami nem mondható el a 
grofikáról, pontosabban a parton menetközbe 
megszülető tájról, ami nem csak azért dühítő, 
o lee ee e ettdur aa 
[steel eto M ee tt áÓ 
azt sem látjuk időben, hogy merre halad az út. 
Bocsi, mondjuk inkább merre folyik a pálya vize 
Az irányításhoz szükséges gombok kioszt 
mileg keretek között ugyan, de kedvünkre alal 
hatjuk, azaz választhatunk 4-féle variáció közül, 
Az egyik funkció a nézet változtatása, ami a kül- 
ső és belső nézet közötti átváltást szolgálja, kár, 
deze e tá ela eeteátz utes ke 
[o Ml LT VELE S sál ke e Lele ÉSto 
nakunk eleje, így j 
gyorsítás és az irányítás gombok nem érdemelnek 
[er elszz see ESA Étel t elle 
[ed Le GT See Va 
[deze mee kel ee át elet eáS 


AD 


"ör di 
s AE KEL BE 











menjünk a víz alá a csónakkal, mert bár nem sül- 
lyed el végleg, de jelentősen lelassít. 

Bár a borító 3 osztályról és több mint 30 hajóról 
beszél, éri csak a n 8lé egytörzsű közül választ- 
hattam, igaz ha belsszámltt a díszlethajókat is, 
talán összejön ez a mesés szám, de akkor még 
mindig hol vannak a katamaránok, szóval itt va- 
lami nagyon nem stimmel. 

Mellesleg a demo módban sem látni katamaránt, 
lehet hogy más borítót néztem? 

Összességében állati nagy csalódás ez az 
anyag, hiszen az INTERPLAY általában jó progi- 

kat szokott piacra dobni, fene se tudja 
miért nyúltak 


Sz 


Pét áz LEN zek 
JATE ELST 
írás Jee 
Mtsak 
me át danos 
ródiának szánták, az jópofa 
IE VETNÉe elte e 
fi 41 Mask lee 
EIVZel levette til kel Lele elete LME ÁTTÁLSa1, 
FSAj le áleIele lel KESeÁ elole eltel la 
hatásokat figyelembe véve, amik tényleg nem 
rosszak, az az érzésem, mindenáron piacra 
akartak sietni ezzel a stuffal és azért van így 
el... kapkodva. Talán a húsvéti locsolkó 
Get aeLáL 
gű vizet prezentálni - 
FENT SAN ZS ÁE 
gozni, hogy valóban jó 
NAT K 
MeNeS e 
LA eelÜle ela ESZT a 
kortól is nyugodtan használható, 
igaz a kicsik még nem annyira finnyó- 
[Ke ueteyLl 
a parton, 
PEN 


Gabor a pooi 








uszonegy évvel ezelőtt az a Geo- 

je Lucas nevű fickó nagyot rob- 

BRNot, az holtbiztos. Az akkori 
technikai módszerekkel egy olyan filmtri- 
lógiát hozott létre, mely még most is, 
egni) idővel a készülte után is új nézőkre 


ködbe vész, ám ennél az volt a rosszabb, 
amikor még köd sem volt, csak egyszerű- 
en az egyszínű kék ég. Azért valami fel- 
hő, vagy hasonló mindig van az égen. 
Na mindegy. (Igazán nem akarok kritizál- 
talál. A film egy egyszerű történet a go- ni, de én egyetlen fát sem láttam a háttér- 
nosz és jó küzdelméről, mégis van benne ben — agy elszínt kivéve - lehet, hogy 
egy varázslatos erő, mely magával ra- Péter egy másik programmal ját: 


gadja az embert. Mi lehet egyszerűbb szolf? Szerintem 
annál, hogy olyat alkossunk, mely milliók- . pont a hát- 

hoz áll közel, s oly sokan rajonganak ér- ferek néznek 
te2! A LucasArts volt abban a szerencsés jól ki, például a 
helyzetben, hogy ezt a témát most olyan lezuhant X- 


oldaláról mutassa be, amit még senki 
nem dolgozott fel — a Star Wars 
mint verekedős 
játék. Címe 
MASTERS 

OF TERAS 
KASI 

Már hónapok 
óta legendák 
keringenek egy 
olyan Tekken 
féle játékrólji 
melyben mint Lu- 
ke Skywalker csé- 
pelhetem a go- 
nosz erőket lézer- 
kardommal, de vá- 
laszthatom akár a 
sötét oldalt is. 

Hát, sajnos álma- 
im ennél a pont- 
nál romba dől- 
tek, ugyanis 
amint berak- 
tam a koron- 
got a.gépbe, 
máris lelom- 
bözódtam. 

Szó se rt 

az inroval ; 

semmi ba- a e. 
jom, PARTNERE" 


Szárnyú, Boba 
parkoló. $laye 1-es 
gépe, a szétlőtt Lépegelő vagy 
a Bespin felhőkarcolói-között 
cikázó siklók-Mj- 
Ezek után senki ne lepődjön 
meg, ha még egyéb furcsaságok 
is teltűnnek, ezért mindenki csak 
a saját felelősségére vásárolja 
meg eme produktumot. A leg- 
jobban az jár, aki ajándékba 
kapja, mert nem fizetett érte. — 
mondjuk, ha szereti eme té: 
hokört, akkor jól meglesz 
Vele. Azt mondjuk aláírom, 
hogy a részletekre odafi- 
gyeltek. Fel lehet fedezni 
például R2D2-t is a Hoth 
bolygó hátterében, vagy azt 
a gilisztát, affi egy aszteroida belsejében 























I z tényleg elé tanyázik! Aki esetleg nem boldogulna, an- 
§ -megőénlt videofilii min nak álljanak itt az alábbi sorok: 
Í , majdnem megközelíti az e! A játék alapjában véve 





ű 
Lszírvonalátaa probléma ezután jött, . 8 karaktert tartalmaz, s 
amint megláttam magát a valódi grafikát. ám a későbbiekben (va- 
Hááát, hogy ne mondja; még a csúnya. lahol a Kód-X magassá- 
szó is megtisztelő eme címre — ha nem lett gában) fény derül a rej- 
volna krva a karakter neve a képernyő "tett szereplők előhívásá- 
jére; esküszöm nem mondom meg, ra is. A menürendszer 
éppen Leia hercegnővel voltam. Ez úgy általában véve tény- 
az eső MIANANTSSlláKEgy a figurák. leg kiforrolt és szerteó: 
jócskán el vannak "kockásítva", Szerintem  gazó valami. Tudunk ját- 
Chewbacca nem kockadarabokból áll, szani egyszerű tornát az 
hanem hosszú szőrcsomók lógnak le a összes gépi ellenfél ellen 
testéről. Nos valahogy ezt is elfelejtették sorjában, itt végül a fő- 
ábrázolni. Nos, most nézzük a háttereket. ellenfél majd Darth Va- 
Hát ilyen sivár, kihalt és élettelen arénák- der lesz. A VS MODE 
kal még nem találkoztam. A háttérben kb. egy egyszerű 2 játékos 








a SE 


















RK - 


KONTRA 
ha LETT A BARÁ 


más elleni megmérettetésen lapul, itt 
lehet aztán igazán püfölni egymást ha- 
sonló jelszavakkal, mint: "Az én lézerkar- 


dom hosszaaabb", "Viszont én meg erő- 
sebb vopjoogtal A SURVIVAL MODE egy 
lel 


igen érdekes dolgot foglal magában. Egy 
szereplőt kell válasz- 











serek tanynk, 
EHEWBAGSA KAMÉLEON "kivel 
MÓDJÁRA 0LVAD Voga DKW 
VILÁCÁNAK HIÁTTERÉSE. — majd 
30 
má- 
szal. 


per- 
ces 


ener- 
giatöltés 
nélkül kell 
végigver- 
nünk annyi 
ellenfelet, 
amennyit tu- 
dünk: Persze 
kis segítség; 
hogy menetek 
után ha nagyon 
kevéske energiát is, de valamennyit 
visszakapunk. Következő a TEAM MODE, 
ahol 4 embert kell választanunk, s hason: 
lóán az előző felálláshoz, itt is egy ener- 
giával kell a többieket püfölni: A különb- 
ség az, hogy ha elhalálozunk, színre lép 
következő csapattag, és ő folytatja to- 
vább. Lényeges, hogy az ellenfél energiá- 


PRESS START 
a sze 
dala AAROT 
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67 lle 





ja akkor sem töltődik, hargyőz (csak a 
már említett parányit), bármennyit vettünk 
is le tőle, valamint két ugyanolyan ember 
nem lehet egy csapatban. A PRACTICE 
MODE az a 8. ahol a kiválasztott kar- 
akterrel begyakorolhatjuk a mozgásokat. 
Mármint amit már tudunk velük, ugyanis 
első ránézésre nem hinném, hogy van aki 
megmondja, ki milyen kombinációkat tud. 
Mindegy, itt lehet ütni a kiválasztott ellen- 
felet, begyakorolni néhány kombót, meg 
fegyveres mozdulatot (Kombókról jut 
eszembe: érdekes módom ami gyakorlás- 
ri bejön (például a "21 

its" 







Jedi master ütéssoro- 
zat), az a játékban 2 hits-nél nem na- 

yon megy feljebb, persze a gép ellenünk 
Bármit megcsinálhat...! (Ehhez csak annyit 
fűznék hozzá, hogy ennyire patkány 
módon csaló verekedős fátékkal már 
régen találkoztam, A könnyem kicsordult 
a röhögéstől néha, amikor az ellenfelem 7 
miliméternyi energiával olyan varázslatot 
mutattak be, ami kivédhetetlen volt, 
ráadásul az összes energiámat - még a 
fele megvolt - levette. M) A RECORDS 

onton belül a statisztikai adatokat olvas- 

atjuk el, 4 oldalra bontva, ki milyen 
módban, mennyit, milyen eredményesen 
játszott. Az utaló OPTIONS menüpontnál 
lehet beállítani az olyan dolgokat, mint a 
nehézségi fokozat (EASY, STANDARD, 
JEDI). Akinek fontos, az megszabhatja mi- 
lyen hosszúak legyenek a menetek (30, 
45, 60, 90 másodperc, vagy végtelen), il- 
letve hány menetet kelljen kötelezően 
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Hz Í. apa dj j ni 
aal et — AY - ka t 
sel a 2 Mm íg 
e Ért ereget 
nyerni (2, 3, 4). Van még egy érdekes lóról, ha esetleg oda kerülne. Brutális Jodo Kast (rejtett karakter): Nem — egy gombot háromszor megnyomnom, 
dolog itt, méghozzá a "Player Change at mozgása a villámszórás, amikor is a tudom ő kicsoda-micsoda, annyit látok, ki- . hogy azt csinálja, amit akarok. Plusz nem 
Continue", ez jelenti azt, hogyha meg- padlón végigsuhog egy-két villámcsapás. köpött Boba a srác. Mind fegyvere, mind értem, miért kellett kitalálni azt a mód- 
halsz, lehessen-e átváltani más játékosra, Mara jedő rejtett karakter): Női speciális mozgásai megegyeznek. szert, hogy a legtöbb speckó csak akkor 
vagy sem. egyed, szintén lézeres karddal. Szinte Hoar: Hát ő az akit nem kedvelek, már- jön be, ha két gombot egyszerre nyomok 
A! kór nézzük miket is tapasztaltam játék . ugyan az, mint az előbbi Tört Vödör, mint ha a gép játszik vele. Meg k Ezt ilyen irányításnál űen kia- 
közben. A karakterek 3 csoportba oszt- még speciális mozgásaik is tudok őrülni, amikor leveszem — kasztóan nehéz Dehozni. (átt még eny- 


hatóak. Vannak a kardos harcosok, ők egyeznek, 
valamiféle szúrós, hosszú tárgyal rendel- 
keznek. Vannak a fegy- 

veres 


majdnem az egész energiáját, hén fogalmaztál Petikém, mert ez a 

és akkor kitalálja, hogy ő most JENATMNT legidegesítőbb verekedős 
"szuperextraspeciálismozgáso- játéka! Tök sz"" az irányítás, borzal:- 
zik". Ez általában a menet vé- . masak a gépi ellenfelek, semmi taktika, 
gével is egyenlő szokott lenni, semmi sfratégía,..én 


legs; 
Stormtrooper (rejtett összetörtem volna a C-t Mért kellett ezt 
karakter): ő a rohamgár- az amúgy csúcs ötletet ennyíre elrontani? 





























dista Vader nagyúr Komolyan el tudnám sírni magam, Ez 
csapatából. Elég jó- paródia, nem vítás, M) egy HL 
pofa, szintén PR a hangok voltak 
errel ren- ú azok, 
lelkezik és grá- 
nátokat dobál. 
Kinézetre sze- 


rintem a leg- 
dizójnosobb 
szereplő. 
Thok: A 
disznó, 
elég 
isz- 
hő 


kel meg voltam elé- 
gedve. Egyszerűen ki- 
vágták őket a filmből, 
így hallhatjuk R2 kis 
ippegéseit a menüben, 
ca üvölté- 
jen. Ha 


] ot kapna. 
Sajnos azonban ez nem 
! olyan bunyós anyag, ahol 
összhatásban lennének a 
dolgok, egyszerűen irányít- 
hatatlan és pocsék az egész 
úgy ahogy van. Végül pedig 
módszerek- egy a szerkesztőségben töltött 
kel játszik. nap 2 fródedétt mondatával búcsúznék, 
Egy baltája van csupán, történt ugyanis, hogy a Martin és a Zsolt 
de azzal is be tud fűteni. Ez a fűtés is először látták a játékot élőben, majd 
szó szerint értendő, ugyanis keze tűz csak ennyit reagáltak ró: 
formájába szokott átcsapni, s az oly- Martin: "Ismét nem dőlt meg a Tekken 2 
kor fájdalmas szokott lenni. Kedvelt királysága". 
módszere még a tűzkör, amikor sok Zso "Ennél a Bloody Roar sokkal jobb 
, kicsi tűzkarika pörög körülötte a vol. 
földön, s mindig követi őt. Az holt- 
biztos, hogy minimum egy eltalál 
belőle. 
Arden Lyn: A másik jópofi női 
karakter. Keze egy fegyverben végződik, 
. és azzal szokott alkotnt valami hatalmasat. 
—— A legszeretetreméltóbb az a mozgása, 
amikor egy lila búra jelenik meg Körülötte 
. (ez elég NAGY kiterjedésű), s amint hoz- 
záérek a fél energiám bánja. Hát köszi! 
A játékos választásnál még feltűnik egy 
apró trükk, ha az L1 gombot folyamato- 



















































é- 
nek, akik lőni tudnak és 
ugye azok az emberek, akik nem tudják 
élrakni harci szerszámaikat. 

Luke Skywalker: Lézerkardfa fegy- 
vere, elég extrém csinált elle- 
nem a gép, persze én ezekből egyet 
nem tudtam behozni. Ilyen mozdulatok 
például, amikor a zsebében volt a kard- 
ja és hipp-hopp a fél energiáját feltöl- ség, hogy nő 
tötte; vagy például egyszerűen rámküld-  Slave Princak 
tea kardát és az őrült denevér módjá- . karaktei 
ra elkezdett pörögni körülöttem. Mon- 
danom sem kel a fél energiám bánta. 
Szerintem ideális karakter hoszú kard- 





Bagó Péter 


tt bot 


os alakulatunk elé 





ja miatt. erős tagja, át hajigál, felüt, szóval san nyomva tartjuk, szereplőnk egy másik 
Princess Leia: Erőssége a botja, mely net ány, az biztos. oldaláról mutatkozik be, s gy talán egy 
két végén szintén lézerben végződik. Elég- Chewbacca: Szintén lőfegyverrel ren- kicsit változatosabbá teszi a küzdelmet. 


delkezik, termete tekintélyt parancsol, va- Az értékeléskor nehéz helyzetben va- 
lamivel erősebbek a mozgásai társainál, .  gyok, mert ezt a hálás témát sajnos na- 
ám lassabban mozog. gyon elszúrták a LucasArts emberei, talán 
Boba Fett: A repülni is képes fickó még nem is volt példa ilyesmire, hogy va- 
elég húzós lett, ugyanis nem elég, hogy lami rosszat alkottak volna. A grafika az 
lődöz ránk, még a rakétáit is ránk uszítja. . valami borzalom, ronda, sivár és had ne 
S ha már lúd, legyen kövér címszóval ragozzam tovább. A kezelhetőség a má- 
rögtön nögyezéveljén az áldás. sik nagy marhaság. Nem értem miért kell 


pé szimpatikus volt, kivéve azt a tényt, 
ogy nem úgy néz ki, ahogyan a filmben. 

Bizonyára azért, mert egy öregebb "válto- 
zatáról" van szó. 

Darth Vader (rejtett karakter): 
Talán a legerősebb, ha nem a legerősebb 
egyéniség a játékban. Lézerkarja elég 
erős, s rendkívül gyorsan felpattan a pad- 
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z időgép veszélyes dolog. Az emberisi 
ugyan még nem találta fel, ám fantasztikus 
mek tucatjai szólnak arról, mi lett volna 
Talán nem is fogtuk még fel igazán, mek- 
reszélyekkel járhat egy elféle kis kaland, 
jéldának nézzük ugye a "Vissza a jövőbe" című 
Timet, amely talán eddig a legszórakoz- 
tatóbb és egyben felvázolja a le- 
hetséges bakikat is. A mostani 
témánkhoz annyiban kapcsoló- , 
dik az időgép, holy; főhősünk 
papája is egy kicsit komforto- 
sabbá tette a házát, valahogy 
úgy, hogy csöveken 
















keresztül lehet közlekedni az egyik helyisé 
másikba anélkül, hogy le kéne bolyagt a lép- 
csőn. Rascal éppen a pincében járkál, amikor 

is hirtelen megjelenik két kis lény valamiféle di- 
menziókapun keresztül, és szegény papát elra- 
bolják. Hüpp. Egyedül r marad az asz- 
talon, meg a gomolygó füst, melybe ugorva el le- 
het menni a gaz banditák után. 


A játékot az a Traveller s Tales készítette, akik- 
nek egyik segítőjük a "The Jim Henson Works- 
hop" - ők olyan nagy neveket rajzoltak meg, 
mint a Muppást vagy a Flintsones film dinója, 


vagy a Babe a kismalac. Mellesleg a Traveller s 
Tales sem ma kezdte a szakmát, olyan neves játé- 
kok fűződnek a nevükhöz, mint a Leander (még 
az Amiga korszakból), vagy a Sonic R a Satur- 
non. Sőt, egyes embereik még a Wing Comman- 
mm 













x§ el 
vs 


der 3 (PC) munkálatain is 
dolgoztak. Most azonban 

3D-s platform játékot 
totiek iacra, melytől én 
legalábbis igen sokat remé- 9" 
lek. 








Körülbelül ennyit kell végigjárni ahhoz, 
hogy leszámoljunk az emberroblókkal. 

A játék elején a múltban indulunk egy 
TAselSni itt ellenfeleink kimerül- 


ben és gonosz katonákban. Ezen ú pá- 
lyán a tűz okozhat sérülést, plusz az 
ágyúk. Persze 


Kezdjük a menü nem túl bo- 






nyolult felvázolá- 


vannak 
sával, A Starttal inr 


még kü- 









dulhatunk el megméret- lönböző 
tetéseink útján, az Options elmés csap- 
dák is, de tér- 





menüben pedig beállíthatjuk a 
joystickot, az analóg irányítót, dláo kat és be- 
írhatunk valamiféle Passwordöt is. Induljunk el, 
saját szobánkba jutunk. A Select 
12 kN az, GÉ d. t 
érhetjük le, a Start pedig abba a 
menük visz, ahol lehetőségünk 
akad kilépni. A kis gazfickónak két 
mozgása van, tud lőni és ugrani. A 
képernyőn négy ábra van: a szív 
jelzi energiánkat, ezt tudjuk pótolni, 
már felszedjük a szív ikont. A sap- 
ka alúl életeink 
számát mutatja, ezt 
a kék sapkákkal 
tudjuk tunningolni. 
A pisztoly alakú 
rajzon nyomon kö- 
vethetjük, hogy 
mennyi töltény áll 
még rendelkezé- 
sünkre. A homokó- 
ra egy érdekes do- 
bg A pee az 
ényeg, hogy 
megtolélíuk az idő- 
kapu ó db rész- 
letét (arany színű 
körcikkelyek), majd 
a homokóra feletti 
dimenziókapun ke- 
resztül átlépni egy 
következő világba. 
A saját házuiba 
van egy "save/lo- 
ad" szoba; ide kell 
minden kaland után visszatér- 
nünk, már ha akarunk egyet 
menteni. A játék egyébként 6 vi- 
lágból áll: Castle, Aztec, Wes- 
tern, Galleon, Atlantis és Lab. 
Ezen pályák mindegyike 3 részre 
oszlik, egy a múltban, egy a je- 
lenben és egy másik a jövőben 
játszódik, így jön ki a 18 pálya. 


jünk át inkább a 
második pályára. Itt akkor 
ért egy nagy sokk, amikor megláttam azt az 
ügyességi részt, ahol egy fatányéron kellet snow- 
boardozni, le egy kanyargós kis ösvényen, kő 
akadályok mellett szilomoztőt Hát ez egy jó 
pont volt, de nagyon! Előkerülnek a kulcsok is, ke 
ni, 


ros, sárga, és kék formában lehet őket megtalál 
értelemszerűen az adott ajtókat nyitják. Erdekes 
jelenség még a víz alatti úszkálás, isko az ug: 
rás gombját folyamatosan nyomva tartva lehet 
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) nek a különböző pókokban, denevérek- 












93 ! 
evickélni a víz alatt, amíg a levegőnk tart. A pá- 
lya végén található két óriási emelkedő, ahonnan 
óriási gurulnak le. Ezen kell följutni ahhoz, 
hogy elérjük a páva végét. A harmadik pálya At- 
lantis, kra úgy kezdődik, hogy egy vízesés te- 
tes kell fölverekedni magunkat kis Kalló szige- 
tek segítségével. Hát a látványra biztos, hogy nem 
lehet panaszkodni. Maga a játék tehát igen vál- 
tozatos, minden pályán más és más terep- 
tárgyak találhatóak, csak egy pöttyet irá- 
nyíthatatlan szegény. 
Szóval itt vagyok ezzel a Rascal-lal, és 






nagyon be vagyok fürödve. Amikor a cég azt 
hirdette, h Fa játéka 50 Pb (képkocka másod- 
percenként) frissítéssel fog futni, nagyon eldob- 
tam magam, hiszen ez extra profi minőségű já- 
tékmenettel társulhatott volna. A játék ugyan 
tényleg gyors, de amint belép folanilo ellen- 
ség a évegyőrei valamennyit lelassul. Valahogy 
az egész a One című játékra emlékeztet, ugyanis 
ebben az esetben is csak egy dolgot rontottak el, 
de azt nagyon: a kamerakezelést és az irányi- 
tást. Az tényleg nem gond, ha egy játék nehéz, 
de ha irányíthatatlan és nem is.látom, hová vezet 
az út, akkor tényleg katasztrofális a játékmenet. 
A grafikával kapcsolatban azt hiszem semmki- 
fogásunk nem lehet, egyszerűen változatos és 
szép. A zene a másik kiemelkedő pozitívum, dal- 
lamos aláfestő hangokkal a fülünkben lehet ka- 
landozni, és mindig az adott pályához kapcsoló- 
dik (nagyon tetszett például az Atlantis zenéje). 
Az irányítás körül kezdődnek a problémák. Aho- 
gyan emberünk mozog, és a kamera mellé még 
Össze-vissza reked fe az valami ret- 
tenetes. Egy kis adaígülkt esetleg talán javít 
hattak volna rajta, ám így sajnos csak a One 
szintjét üti meg. É 

Bagó Péter 
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Láng2: az előző felturbózott változata. 
robbanigatós kisemberkét egyetlen kon- mesebb ellenfelét. Hősünk épp STEG volt osztó segítségével akár öten is nyomhatjuk Soros bomba: hatására a Négyzettel há- 
zolos olvasóknak sem kell bemutatnom. A . a feléledésüknek, így elhatározza, hogy el egyszerre a játékot), de ha esetleg nem lenne rom bombát rakhatunk le. 

játék szinte az összes konzolformátumra meg- pusztítja őket. Kézetőskor csak az első Ésa társunk, akkor egyedül is szembeszállhatunk Kéz: ha leraktunk egy bombát, akkor a kör- 

jelent már, örülhetek neki a NES, Game Boy, indíthatunk, miután ezt megtisztítottuk, jöheta négy gép irányította ellenféllel. A többjátékos — rel felvehetjük és eklobhatjuk (akár az ellenfe- 

MegaDrive, SNES és az Nó4 tulajdonosok is. . másik. Egy bolygó általában öt pályából áll, módnál vannak még további lehetőségek: a leinket is) 

Bomberman eddig csak a PlayStation gazdá- mingg vikvégén egy Fett A főellen- Bokszkesztyű: hatására az R1-gyel és a 


§- Bombermant, a szkafanderes, — erő életre hívta Bomberman négy legveszedel- Ez többjátékos módot eleit (egy megfelelő el- 












kat kerülte el, de KlSSetásszti ee feleket két menet- Négyzettél elbokszolhatjuk a bombákat. 
szeréncsére ez most ben kell leküzde- h Görkörcsolya: gyorsabban mozoghatunk 
megváltozott. A nünk: először Y vele. 7 

BOMBERMAN szarendes alakban Csepp: speciális bombát telepíthetünk ha fel- 
WORLD egy klasszi- támadnak ránk, "ve ni 4é 


kus Bomberman já- 
ték, nem erőltették túl 
a készítők a 3 di- 
menziót (mint az íŰ hl 8 

N64-es verziónál), j. fő fi e kerül rájönnöm. 

így a játékban ugya- j 4 : ] e vegyük fel, mivel vala- 
nazok feladatok és ! 7. hi a Mégse ággal lesz ránk (például 


majd átváltoznak né tesz minket a robbaná- 


méghozzá annyiszor, ahá- 






















9. 


hl gi he melet eletelelek 
dolgok köszönnek vissza ; jú eiadkásásáéstsi eg a 
TEK; 


ránk, mint egykoron. Tehát 
Bombermant kel irányítanunk, a 
feladatunk pedig az, hog megtaláljuk 
a pályák kijáratát (azaz eljussunk odá- 
ig]. Elenfeleinket bombákkal hatástala- 
níthatjuk. A játék logikai részét az adja, b; A 
hogy a ebe. amit lerakunk, nemcsak 3 5 frfriríri 
ellenfeleinkre, hanem ránk is veszélyes — ; zi ; c § 

tehát miután leraktunk egyet, gyorsapzek- 
kell pucolni; nem beszélve árról, h 
idő is nagyon szorít. A szép és "hosszú Be: "/ 
vezető film utána főmenüben találjuk ma- 2 
gunkat, ahol a kövétkező dölgók állnak 






megbolondítja az irányítást, automatikusan 
bombát rak k stb.). Hatása csak akkor múlik 
1 el, ha egy másik ikont veszünk fel, 
Ha valamelyik főellenséggel nem boldogulunk 
Hi elhalálozás miatt eltűnnek az extrái T), é Hi 
demes visszamenni az adott bolygó könnyebb 


"Szintjeire; és ott tölkáttgakakerestnk f felsze- 
reléseket. Miután í így feltuningoltuk magunkat, 
bátrabban mehetünk a főnökök ellen. Nem 


véd más hátra mint az értékelés: a játék 


agyon ötletes, változatos és mint az eddig le- 
CTNaTI 
ISHOÍNUBBA s z TI US TIT 


te ke! kiderült tartalmas is. A grafika fi 
tarfalmaz semmilyen óriási látványossi 
kább "csak" a szép kategóriába tartozik: 
ték nehézsége is korrekt, de a későbbi 

rendelkezésünkre: A GAME MODE-nál vá- valamilyen szörnnyé és úgy próbálnak minket " . BATTLE ROYAL MODE a sima többjátékos m6- "ej 

laszthatunk a játékmódok közül. Az első a likvidálni. Egyébként így szörnyralakban sok- dot jelenti, ilyenkor választhatunk, hogy min- 

Normal Game, ez egyfajta történetes módnak kal könnyebb elintézni őket, mivel jó nagy tes- dénki-mindenki ellen (SINGLE MATCH) vagy 

felel meg. A vzrrzeg sztorija szetint egy titokzatos jö vanjés könnyöföket sebezni. A A pélálen csapatban (TAG MATCH) akarunk-e játszani. 



























kon a kötélidegzet nem árt. A bee 
kinek ajánlom, szerintem remek szói 

az a feladat, hogy Választhatunk nyolc különböző karakter és-tíz 

az összes kék színű "pálya közül. Kérhetjük a MANIAC módoris, 


nyújt (főleg a több játékos mód mij 
0 rété. ( 1 Y ű IN kristály felvételével ennél a pontnál meghatározhatjuk, hogy 1 
e kinyissuk a kijára- lyen speciális felszereléseket vigyünk a pályá- 
KT tot. Ha ez megtör- ra. A végére hagytam a CHALLENGE GAME 
4 ató ( rt tént mehetünk akö- : . opciót, ez egyfajta klasszikus módnak felel 


vetkező szintre. meg. Itt csak az ellenfelek kinyírására kell kon 


g Tán fő 19 Van lehetőség ál- :centrálni, a karakterek a régiek - csak azt tud- 
éj ésre is, juk. eldönteni, hog megi ke 


lásmentésre is, me- fővel induljunk. kt z Sze játá 
e Ed móriakártya és Bombermán nem lenne Bomberman a gél Csat Fi özdlerz 
kódszó formájá- speciális tárgyak nélkül. Ezek. e lg : legetéz 
ban, de sajnós ez "-. ket ikonok formájában vehetjűl kh 39 je zs 
csak halálózás után en csak ki kell robboeri a eszlei A fel- 
ká jön be -/igaz, véhető ikonok (és hatásuk) a következőké ző 
hé ogy válószínűleg Bomba: ézzel mindig eggfel több boribát. 


elég sokszor. A rakhátunk le. 

második játékmód, . , Boniba 2: átmehetünk vele a bombálón: 
amit választhatunk "a ang; meghosszabbítja a robbanás hatótá- 
a BATTLE GAME, 4. súgót. 
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zen. 


jeez el e lásaát alá 


ké a Lk 


stélyok, vámpírok, misztikus eltűnések. . ső sarokban az energjt 

Azt hiszem bármilyen horrorfilmben 
egállnák helyüket az előbbi fogalmak 
MÁG LSE e. 


ore E lési 


ú 
Ő 


VEG etséelő 


MELZENZNNNT B 


is valami hasonló 


zdeményezni az 


ZS UGUA 
t, majd elindulni a kastélyban felfede- 


ra. A program úgy van megoldva, 
ndításnál mindig le kell játszanunk 
DLA eledele Ve! el 
ünk a következő, első szintre. A 
pole ee d Azalel eleje A B 


érzeni hes 


jely egyben Pause-ként 
a képen rengeteg infor- 
hafünk meg karakterünk állt 
zu GNu ld eli 
s Kiszel án Úl 
intlépéshez, végül pedig a 
pénzmennyiség. Fent az 
rule fejlettségi "level" látható, ez 
NE ee egett ee ee 
Deal 1] HE pAeteni 
pció terül el. Az elsőben a nálunk 
eltelt 


7 


Izz err Sa 

hogy a kezünk- 
fejünkön, 
f 


[eloled e 

Az elején még 

igen szegényes a 

választék, de a 

életet ge telelj) 

a megölt ellensé- 

edule ee o Se Ke ége ezée italt áe 
érdekes cuccot, jelk ee AE C Keleti 
mozni. Mielőtt feltennél magadra valamit, (X) 
ellenőrizd le, hogy tulajdonságaidat (sebesíté- 
HG N tk LN TOL ete LGA 
vagy növeli, nehogy valami bóvlival rontsd el 
a karakteredet. A menükből kilépni a Három- 
szög gombbal lehetséges. A második ponton 
belül (Relics) a már megszerzett varázslatokat 
láthatod (leírásuk is megvan, plusz a szüksé- 
ges energiaérték). A következő ponton belül a 
mágjiákat, vagyis a különböző rejtett tehetsé- 
geinket használhatjuk, úgymint az ellenségek 
nevének kiiratása, a sebzési pont megjeleníté- 
se, de ahogy haladunk előre a történetben, 
feltárulnak az olyanok is, mint a varázslattal 
zárt ajtók kinyitása, valamint a különböző ál- 
latokká változás. A System menüponton belül 


házig 

megsze- 

[ZS 

Ce 
fe. -atal elsz dnek leled teolelol lel eet 
latökrazj "Tehát ezek a lehetőségek a 
Stdft-menüben. Van még egy gomb (a 
Select), amivel a szép térkép jeleníthető 
meg, ahun" is látható az eddig beba- 
rangolt terület (kékkel jelölve). A törté- 
net során lehetőség akad még teljes 
térkép szerzése, ám azon sincsen rajta 
e SZT e eeeláze 
sötétkékkel vannak színezve. 
CdS ae ae kN euró 


MEL EItELA 
Figuránk képes ug- 
rani (X), használni 
a bal kezében lévő 
tárgyat (Négyzet), 
és a jobb kezét 
(Kör). A felszedett 
tárgyat (ami az 
energiacsik mellett 
jelenik meg), a 
EN Ze ZAL ÉS) 
üttes lenyomásával 
Ke tás [TÓ 
Kalandozásainkat a kastély tövében kezdjük, 
innen kell majd eljutnunk a tetőpontra, s kivé- 
geznünk a vár egyelőre még ismeretlen urát. 
Az első szörnyeket kb. 1-2 kardcsapással el is 
[YZAT sz NÉSe d segítséget itt nem is nagyon 
lehet adni, inkább csak felvázolnám a pjt 
ségeket, amikkel majdan találkozni lehet. A 
ee joe menni olyan szobák- 
EB ahol forog egy nagy narancssárga sok- 
szög. Ennél a DEZNAABA kell nyomni az 
irányítót, ezek után nagy eséllyel pályázunk 
az állásmentésre. Ez kétszeresen jó, ugyanis 
nemcsak innen folytathatunk halál után, ha- 
nem feltölti az energiánkat is. Ezt a térképen 
piros színnel mv A felfele irány még meg- 
jelenik máshol is, lifteket lehet vele működtetni, 
székeket lehet vele aktivizálni (le lehet ülni) 
stb. A másik érdekes szoba a teleport szoba 
keszlet 


ülendő 
12 etette 
CEZee] 
tis szolgál, től 
arázslatokat is, 
[ELEG TÁ: 
UNLESS E Ter 
ábbá részletes információi 
[dig meglátott ellenfelekről 
0jzs). Persze meg is szabad 
es, ám az öreg számára 
[ KG ú b 3 féle; 
[ol Lgosálol Lá 
CEE ESMNA CE 
rázslat), meg egy harmadik, 
kellett válnunk pár másodpei 
[TUBA főellensé Ze ér 
be, hogy mindig egy lezárt terében van- 
eg ala nehéz megverni őket, nekem 
mindig elkellet valami kedélyjavító energia- 
csomag (hol sonka, hol fagyi 
Most pedig leírom, hogy miértis érdemes 
befektetni eme gyöngyszembe. Maga a 
[Ido ToYA elk MEA TET szeletet 
HE hát legalább változatos: Igazi erénye a 
EGSÉGHBK a játszhatóságban és a zené- 
en mutatkozik, mert CSS E És 


. szerteágazó pályakialakítással még nem 


nagyon találkoztam. Egyszerűen csodás az, 
hogy néhány eldugott/elzárt helyre csak a 
később megszerzett tudással, vagy varázs 
lattal elpájessa Kál Aze elduleeÁLU 
hisz mindig lesz olyan csücske a játé 
amit még nem derítettél fel. A zenéről pe- 
dig csak annyit, hogy minden pályarésznél 
MAS és hangulatos aláfestő effektekkel 
találkozhat az ember. Lehet, hogy pár em- 
bernek nem fog tetszeni maga kinézet, de 
azt hiszem, hogy ez esetben nem kéne a 
[ege erre LE salute teli 
szórakoztató, izgalmas és jól játszható 
program bújik meg. Azt hiszem ez az a já 4 
ték, amiről sokan példát vehetnének felépítés 
szintjén!!! 

Bagó Péter 





zott nekem. A lassan már szokásossá váló gykdtk ed telelflszets tellett oz kea 
fejte dokle le ld (manapság ez már kötelező, ezek nélkül már szinte eladhatot- 
E lan egy új anyag), a játék alatt tűrhető a zene, jó a kerettörténet, salak [ek 
rogram. Annyira látványos az intro, hatásos a bevezető, hogy utána teljes a Tsai 
"ae éz LAS Ze DA eLV Áe ZS 
hető az, ha valaki k szitakötön KT eket észeti többiek 
ale ÁtKellejetei zés SZHT 


4 GT Az által piacra dobott 3D-s játék, a BUGRIDERS nagy c: 


$ színes g [A ri tegyvereket adnak) 
ÉGE még a "ovár" se ha ja halálra! Tessék hát kipróbálni, ha ezek után még van 
fho Merle es a lette, egyszerű verseny, igaz, vál özáltaki d UA T jaja 128 
zs többieket próbái izu) eg özálséntt és eutug ez 4001 
jege 8 aj ált JEE Pl 
(e EE 
[eleit ván ee KERES ea 1 mi indvégi 
ész Izáá , hogy er Cu kzdel tető [esete vel. mint E eevA a eszi 
n valahogy nagyobb durranásra számítottam. (Pe- 


Eset megvan benn 
SSE 
3 gyok eg) 
JEG tás nem az igazi, bár 
pan pánk fud fele) rel Cus aealt 
speciólis 9 A essél 
pajzsunk hátrafelé, majd minden 
£ gombnak jut funkció — csak 


MC ellés 
j Meg zzseá 


3 8 


kenységet ásáágkástuláetézátátttálsáttátálásittázbtn 


efevsáttnznzlá bat eesítázákáttás 


a 


ILY 
kzt elér 


icsit sajnálom a Microids IZNOGOUD című Zso [rollt joláu ált I oTA 
nehéz ugyanis manapság valami igazán rendkívülit produkálni. Ami pár 
éve még a jó kategóriában futott volna, ma már a legjobb indulattal is 
csak középszerű. A borítón látható Goscinny (Asterix 8. Obelix) aláírás arra en- 
(lel PEN KÉNYÁA hogy akik járatosak a francia KÜ GVA újságokban, talán 
nagyobb fantáziát fas eleszi latod sre Mn K- Ve le gleleezése 
monra túlságosan leegyszerűsített, egy [gú E STANT arról Fesz ka hogy egy- 
szer ő lép a szultán ve rele amíg ez sikerül, szorgalmasan gyűjtögeti 
ovet se] a zsetonokat. Úgy tűnik azt már a Pk is tudják, hogi 
hatalomhoz pénz kell, pláne akkor, ha valaki oly módon használja mint új es 
sünk" - ugyanis LA OAT azzal tudja megdobálni a többi figurát. A játék iró: 
nyítása totálisan egyszerű, a pályák telj után jelszót kapunk, így memóri- 
kártyát nem igényel. Nincs két játékos üzemmód, tehát egymás életét nem ke 
seríthetjük. (legfeljebb akkor, ha kötelezővé tesszük egymásnak a ját 
egész anyag a pár évvel ezelőtt hódító Aladdin MegoDrive és SNES verzió 
hasonlít, csak hiányzik belőle az a valami, ami mi tai) mindenáron végig ak 
nám csinálni. (De azt azért ne felejtsük el, ! GC azok még csak 16 bítes gépek 
voltak, a PlayStation meg ugye "va- ga 
lamivel" többet tud — ez Fa [ 
nem derül ki (eslslel aí 88 
bevezető és átkötő elre 
pen kidolgozottak, jópo 
is tűrhető, de a jó 
hogy mégsem az iga: 
BEK belőle az igazán érd 
oldások, a jó poénok. A pályák 
eleülá ja sem több, mint átla 


fé nye 
[dni 
jeg 
amíg ki nem pi 
olyan "fi 


volna könni 


róla, ennyi e 
na valami jó! 





j verekedős játékokat általában a grafikár- 
A [ledjfeltesza te Le [EN NZL SA 
igazat megvallva első pillantásra még 
nem tudtam, hova szal a Fighters Destiny-t. 


Egy ódbites géphez képest a program grafikai 
lelje eat Na ke léel te éges 


ETET 
kÜLLNOTS 


homes 
ELLESSEád 


ez ZET 
EEEN 


AZ ÁTDOBÁSOKRA 
ELL ÜGYELNI 

többnyire egy egyszerű 2D-s scrollra vannak 

"felfestve" a BE KN E ezust 
Le ELT dates ej tZVe NE jessra 
[ZENÉT Mayo ruházatának a részle- 
KLTE TATA S olgozva, itt meg még az arcvo- 

nások is csak épp hogy kivehetők 


Eseeeerese sa 
tsak kád 


Kétkedve fogtam hát a játék tesztelésének, ám 
hamarosan rá kellett döbbennem, ho a Figh- 
[ed pCSU án Sze e ZT ete A JAA 
leges játék. Az Imagineer programozói nem a 

rafikából akartak valami újat kihozni, hanem a 
jgANNANN hess KrltötTek meg. Az első 

eááss akkor ér minket, amikor felpillan- 
USES rá ee 
csíkja alatt nem kevesebb, mint hét fedje leeti 
[ELLENT LAS TAL TZ Te TOLE SSAtoA 
SS Tt dorae Ea 
SAN elesek ue ke) 
ELI] ree NLG SL öl tea 
nem pontokat, amelyeket — a boxhoz [sSelti 
lóan — bírák ítélnek oda a versenyzőknek. Új- 
donság a ringek formája is, ugyanis minden- 
hol egy magaslaton zajik a bunyó, ahonnan 
j delegate tele KS él A magas- 
tatnak azonban van egy előnye is: a kieső- 
nek még van egy esélye, hogy megkapasz- 
[dos jeles Ae E SZT CL erzese 
léről lógva váratlanul ő ránthatja le az ellenfelét! 
LEN e resze lb sátr es 
rajongók lehettek, itt is amolyan utcai harcosok- 
[doAY ee GST STÍtá ele elesel e ener tea 
zi mezőny. (Továbbá állítólag létezik még öt rej- 


tett karakter is.) Van itt például ame- 
161 pankrátor, LeLTÓ csaj, hee 
cia bohóc, vagy japán ninja. A kar- 
akterek nem csak a külsőjüket és a 
harcmodorukat tekintve különböz- 
nek, hanem még az erőnlétük is elté- 
rő. Vannak, akik nagyon erősek, 
vannak, akik nagyon technikásak, és 
vannak akik viszonylag jók minden 
téren. Az irányítás nagyon egyszerű 
[izet két ERNE TE 
nunk, a speciális ütések listáját pedig 
bármikor lekérhetjük a Pause menü 
Command list opciójával, 

A menetek előtt mindig megjelenik 
ed edldlozárszz a ea Ali 
mennyit ér. Az ellenfél kiütéséért 3 
pont jár, ellenben ha csak kiesik a 
ringből, mindössze 1 pont a jutal- 
[u LSYA teelátbree ál irva etel] 
felszazoleke LE KNES 
padlóra, és a bíráknak kell dönteni- 
ük. ( A döntésük nem feltétlenül a 
megmaradt energiacsíkokkal áll 
arányban.) Ha ay a földhöz 
csapnunk valakit, vagy leszorítva 
evező Vá a eT S 

eefezáe dt Sá jteti 
egyik versenyzőnél azo- 


CENTET EKET ETETETT] 
MENT 
LL ETEL ALT 8 


d A Ő 
VISSZA - PERSZE GSAIk 
YAIkoRotLNI LEHET VELE 


IINJA SAJÁT MAGÁT GYŐTRI, 
- TALÁN EZT NEVEZIK b 


nosak, mindegyik 
karakter st 
KEL Aze STI 
pussal. Az ún. counter 
támadás egy hosszabb 
CEST e ea 
lálos mozdulatot jelent 
ELÉ Leve 


AKT ales § 


ele 

JESS 

(Meet 

bet, zs F.! 

feles 

ványos speciá- 

[8 JEANEIRTS 
CA e dei 
LESSEE Eder 
előcsalása a legnehe- 
Eejoj 
pa át Eli 
ors de átdobások A 
álosak. Ha egy speckóra 
TETT TANSKÁNNA 

MA A AG NGJEN 
VESE seu este ene 
Lessz ÁT S eat ve eeáSüt e 
sen valami ellenlépésre kell elszánnunk 
jee ÜL Meuse je ejáejee eti 
FeLützái e ezÉ nee e e ole e Gstts 

kál, mindenre van ellenmozdulat — még 

az átdobásokbáól is ki si; fordulni (a 
megjelenő kijelző csik elfogyása előtt ne- 
H lesd seret] FSB SAS 
nyomnunk). A szorításokból ii 

lehet bújni, csak győzzük elég 

Ke ESl esete 


EZ ÜZ 


29 tá 


óNS ANY ARGATÁSNAIK 7 


ELS Á SA 
Ede táltos erat EN TozZ ee 
Szt sellgz e eszre dea Lee A 
[JA Csak Ces kae Mm áves el 
CzAjH ejts Lee eze elozte CAlelal ein 
jel Ae Kelet elore OL RÁ e klete Sol 
(eled LÁTÁ za elN 
A menüket számbavéve is szokatlan dolgokat 
tapasztalhatunk: a bajnokságon és a két játékos 
módon kívül, van néhány rekord döntögetős al- 
játék (Ki bírja tovább élve? Ki végez hamarabb? 
Ki bír tovább a ringben maradnie) , a Training: 
feel TTÉNYÁL gyakorolhatjuk a külön- 
böző 8 ATAZHA EYES EKG TEREK] 
[dee soj ette e ATS Á e-t ÉSzátV za 
eleteket Tá átka aes 
szetek Mesterét legyőzzük. Am nem elég, hogy 
ie LME ee erdek Szal 
[GT ee Nite VÉeTÉe EE oltosze ELÉ éa 
eletem ett álat ved eieá oten 
re áll rá a mutató, egy gonosz orosszal kell 
erzo tk Heti győz, az összes addig 
megkapott mozdulatunkat elveszi. Egy új moz- 
dulatot kapunk egyébként a bajnokság megnye- 
réséért is, ami szerencsére — az állástól eltérően 
- nem csak a memóriakártyára mentődik. 
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TELKI 


Hy name ís Dai 
LA] 
important... I"m your 0n-the-sp: 
reporter for Channel Z news 


an appointment to se 


. Personally, 
But hey, that"s not 


em rajongok a PlayStation-ös 
u nyomozós játékokért, és nem 
gondoltam volna, hogy egy ilyen 
program valaha le fog kötni — de most 
CA u NN VS álta ok te Áe e 
Sword stílusú anyag. Nem tudom, hogy 
Ti hogyan vagytok vele, de én az ilyen 
stílusú fele telteli azért nem csíptem, mert 
túlságosan unalmasnak találom a törté- 
netüket. A Last Report-tal azonban más a 
helyzet. Egy fiatal újságírót, Daniel Sing- 
ler-t alakítunk. A játék egy klasszikus kri- 
mi történetet dolgoz fel, de erre 
[Etel ÉS MESZ eő 
Szerintem a LR kezelését na- 
yon eltalálták. Mint az az 
ilyen játékokban megszokott, 
egy kurzort irányítunk — ha ez 
nyíl alakú, akkor az adott hely- 
[ee aza Het ő 
nyíl, akkor vizsgálódni tudunk, 
de így használhatjuk az álta- 
lunk kiválasztott tár jieLáLNAL ot 
lamint ezzel vehetjük igénybe a 
[eeoltáttig ele ÁSz el 
kú, akkor az adott [si (01 
e MSZT NN Át VÁLT 
PAGES vál elejet [A 
tett cselekvések mindegyikénél 
lee A e eellee] 
a parancsot - Kört kell nyomni. 
a bal A Háromszöggel egy menüt 
hívhatunk be, melyben cucca- 
ink láthatók. Itt vál aszthatjuk ki, 
hogy épp milyen tárgyat aka- 
runk használni (például, ha 
autózni akarunk, akkor először 
ki kell választanunk a slusszkul- 
csot — nem egy nagy feladat 
[elejen 18 jy mi-mire va- 
ló). Ha a kurzor kinyújtott kéz 
akú, akkor felvenni vagy ki- 
nyitni lehet valamit, ha markoló 
tenyér, akkor oda lehet adni 
dolgokat valakinek. A SELECT- 
el az állásmentés/töltés képer- 
nyőre jutunk, de itt kezdhetünk 
fi JAN is. Jó, ha a mentést 
sűrűn használjuk, mivel néhán 
helyen időre kell vizsgálódnunk 
leve e ká eátela lt 
ellenére érdemes a gyakran 
menteni. Egyébként a játékban 
elég sok angol szöveg van, te- 
hát egy kis nyelvtudás nem árt. 
A LR grafikája egész jó, csak 
azt sajnálom, hogy a játékteret 
túl vastag "keretbe" tették. A 
zenék viszont nagyon jók, jól 
illeszkednek a történet meneté- 
EA Sá ol e ve ÉNÁLeE 
gyon izgalmas, mint említettem 
tupe ! egy klasszikus krimit dolgoz 


[ 








fole lolfolGeTS a LM LESZ Alte váj eltolt ESEL 
dő játékosok is hamar elboldogulnak. 
Lássuk a történetet, és egy-két tippet az 
induláshoz: Daniel éppen a IGENT (Eg 
haza és kényelmesen elhelyezkedik a fo- 
telban. Megszólal a telefon; volt barát- 
nőnk - akivel nemrég szakítottunk — ke- 
res minket. A hangja nagyon 
izgatott, és mindenáron talál- 
kozni akar velünk — ezt fogad- 
juk is el, majd hallgassuk meg 
az üzenetrögzítőnket. Innen 
megtudhatjuk, hogy valami 
[do zzzzatáld etelt elált tetel tele A 
ő fogalmaz, az "évszáza 
sztoriját" , és ezért nem érzi 
magát biztonságban. Ha akar- 
juk, megnézhetjük a TV-t is, in- 
nen megtudhatjuk az aktuális 
híreket, de utána ideje elindul- 
ni a találkára. Mielőtt elhagy- 
e doAeLeS Ae LES Á ES 
ENEK /AGATÉS 
CEIe lelet elrelejáluto es 
a számítógépünkhöz, és ve- 
gyük ki az íróasztalfiókból a 
pénztárcát, plusz a riporteri 
azonosító kártyánkat. Távoz- 
zunk a lakásból, és menjünk az 
autónkhoz, szálljunk be, a 
VESZ lnlKEn vegyük ki a zseblámpát 
és a fényképezőgépet, majd hajtsunk Sa- 
rah házához. A rendőrség fogad minket 
azzal, hogy Sarah-t meggyilkolták. A 
rendőrőrsön kötünk ki, ahol kikérdeznek 
minket — mondjunk el mindent, amit tu- 
dunk, kis idő múlva szabadon engednek 
minket. A kihallgatás után hősünk elhatá- 
rozza, hogy utánajár annak, ki és mikor 
ölte meg a volt barátnőjét. Menjünk vis- 
sza Sara házához, ám ne menjünk be, 
mert a rendőr elkap és előállít minket. 
Helyette beszéljünk a ház előtt parkoló 
[erre elalevej telj E NEON CEgTH ez e t teltoláss 
nem adja ingyen, 100 dollárt kell leper- 
kálnunk. Így átöltözve már bemehetünk a 
[/déottete tetu! VELE Ó mert ha s0- 
káig tökölünk, akkor megszólal a riasztó 
és a játéknak vége. Miután bejutottunk 
Cst, lakásába, jól vizsgáljuk át. Szerin- 
tem ennyi elég is az induláshoz. A to- 
vábbiakhoz csak annyit fűznék hozzá, 
hogy vizsgáljuk át az összes helyszín 
minden egyes négyzetméterét, ugyanis 
vannak nagyon fontos dolgok és tárgyak, 
melyek iszonyúan el vannak rejtve — a 
megfigyelőképességünket sokszor próbá- 
ra teszik a készítők. Többször kell majd 
logikai feladatokat megoldani, és néha 
az sem mindegy, hogy milyen sorrend- 
ben hajtjuk végre a feladatokat. Ahogy 
fentebb említettem, egy-két helyen még 
az idő is szorít, úgyhogy a sűrű mentés 
Má) eeléetel 


fast, have we 


próbáljatok információt szerezni a telefo- 
[1(eluláe ABS fel minden lehetséges em- 
bert, és még (ej zszdó mondom, nézzetek 
át minden egyes lehetséges helyet lehet, 
hátha épp ott van a megoldás. A játék- 
ban rengeteg tárgyat kell gyűjteni, ezek- 
nek használata általában egyértelmű. 


Well, that suits me 


Mint említettem, a játék nem teljesen line- 
áris — előfordul, hogy a történet (ez fő- 
képp az apróbb részletekre vonatkozik) 
megváltozik. Ez általában attól függ, 
hogy egy-egy párbeszédben hogyan re- 
ehát vagy pedig az igazat mondjuk- 
e a feltett kérdésre, vagy nem. Összessé- 
gében az anyag jóra KARA Ceeee 
zak Lele Velejtáezol kelte KELlote elszelelt] 
oztatni a program. 

VENA 








Ti 5 
-szinteregészerr biztos vagyok; hogy 
vé A- kell magyaráznom, mi az a Tetris. Eme . kombót, a 
ú itűnő orosz találmány maradéktalan sikert. s azalatt nekünk van időnk el- 
! ú aratott a világ valamennyi pontján, nincs még egy . kezdeni egy újabb kombót, s a 
; olyan logikai játék, amiből annyi számítógépes és két mozdulat eredménye végül 
: 4 konzolos adaptáció készült volna, mint a Telris-ből. összeadódik. Érdekesség, hogy 
] j. (És akkor még nem is említettük az aluljárókban a épen tő kristályokat is 
] § kapható, elemes bóvli változatot.) Egyesek azzal is  . egyesíthetjük energia darabokkó 
] ] JESSZE már, egy továbbfejlesszék a játék (B fs Kombót a lehulló dara- 
) 4 toncepcióját, de valljuk meg őszintén, nem sok si- .  bok is kezdeményezhetnek (pél- 
1. kerrel, A Tetrisphere ismét egy ilyen próbálkozás, dául ha kihúzunk egy alakzatot 
, 1 csakhogy ez nem mindössze egy egyszerű 3D-s egy másik alól], ezt nevezik gravi- 
1 Tetris (hiszen olyan már volt), hanem tulajdonkép- . . tációs kombónak. Amennyiben si- 
j. pen egy vadonatúj játék. Még a szabályok is má- kerül 20-as vagy annál nagyobb 
1. sok, kérem hát figyelni! kombót produkálnunk, a jutalmunk nézhetjük át. A japánokra Puzzle, ami egy kirit 
I; Amint a cím is utal rá, itt most valamiféle gömbö: valamilyen varázstárgy lesz. Ilyen tárgy példáula jellemző, hogy még a logikai játékokhoz is kitalál- .  kós játékhoz hasonlít, Előre meg van adva, hogy 
4 vi an szó: ezúttal a játékteret egy gömb mágnes, a dinamit, nak valami kerettörténetet és néhány főhőst, és ez nyit mozoghatunk és mennyi alakzatot ejthe- 
42. felszíne jelenti, s nekünk nem az a dolgunk, hogy vagy alól természetesen a Tetrisphere sem kivétel, A ne tünk be, és abból kell gazdálkodnunk úgy, hogy 






























4. az alakzatokat a megfelelő helyre irányítsuk, vünk beírása után a Bot menüponttal hét jópofa ro- . aztá én ne maradjon semmi a játéktéren. A 

4. hanem az, hogy a gömböt forgassuk a bot közül választhatunk, majd a Rescue menü- Puzzle játéknál zoomolni is lehet a felső gombok f 

4 , megfelelő pozícióba. A gömb burkolata ponttal nyomban egy mentőakciónak fogha- . kal, a felső C gombbal pedig újrakezdhetjük j 

4 aTetris:ből már jól ismert alakzatokból tunk. 5 epizódban, darabonként 10 az egészet. Ennél a módnál állandón ún, , 

i ] van kirakva, a játék lényege tehát, szinten kergsztül. Ki kell kisza- Joker darabon áll az árnyék, azaz bár- 1 
hogy ezeket az alakzatokat eltávolít; 47 "edítani a baráta- melyik blokk mozgatható. A Time Tri- 

(suk, A burkolatnak több rétegén ; inkat a göm- al-nél a gyorsaságunkat tesztelhetjük: 

ú kell "átrágnunk" magunkat, majd 54 bök belse- kipróbálhaljuk, hány gömbbel vég- 


eljutva a gömb magvár jé zünk öt perc alatt, 
ugyanaz, mint a 
osztott képernyőn játszunk a gép el- 
í len, és az nyer, aki előbb végez. Tet- / 
! Í rises hagyományokhoz méltóan a 
] kombóval elpusztított darabok átkerül 
; r! 3 nek az ellentél térfelére. 
: Gondolom eme hosszúra nyúlt ismer- 
tetőből is kitűnik, h Tet § 
; risphere egy rendkívül ötle-. 
? badítanunk onnan valakit, 5; . e tes, és az egyszerűsége ellen- 
1 JA gömb felszínén egy árnyé ú 8 ú ; ére nagyon 
1 mutatja, milyen alakzat van épi § ) 
: a kezünkben. Ha egy azzal azos" 
) " nos alakzatra mutatunk rá, a B" ; 
gombot lenyomva tartva eltolhatjuk k § c B t 
az aktvális blokkot, ám csak azokon a VA ? A, 9 TÉL Í 
kereteken belül, ameddig a szomszédos s 1 p FA 
alakzatok engedik. A lényeg, hogy leg- 
alább két egyforma alakzat egymással 
, érintkezzen, ugyanis ha ezt követően rár 
[juk ele eg, a Hack 
: ugyanolyan darabot (A gomb), egyszer 
! rűen eltűnnek, (Amikor két alakzat 
felelően érintkezik és föléjük visr 


E raj 
Fesz az árnyékot, az árnyék keretet 





: hoz kisebb 
4 ábrákat kell ott felfed- 
nünk, esetleg ki kell sza- 
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Kb - ezzel is segít a gép, hogy jó ( fi 
helyen vagyunk.) Ha olyankor en ? sokrétű 
gedjük el a blokkot, amikor alatta kai játék; 10-től 99. éves korig 


nincs két másik da- — ; B bérkínek a figyelmét képes lekötni. 57 
58 i Ráadásul még a 3D-s grafikára sem 
lehet panasz: minden objektum szépén 
beárnyékolt, klasszak az elfektusok - ki 
Önösen tetszett, hogy a gömb magjából fel 
fénnyalábok jönnek ki a réseken. A saját kategóré 
újában egyedülálló! 2£ 





ből, magyarul min- 

dig. akkora jokat kell üt 

nünk a burkolatokon, h. 

a kis gömböcök ilérjenek. 
A szintek előrehaladtával 

ü a robotok persze egyre dagadtabbak, a burkolat 

- az idő leteltével - nekünk ütközzön. Nos, ezek a bomba - amint azt már sejthetitek, meg vasi KÖD. A Hideg.Seek üzemmódnál 

lettek volna az alapok, de ez persze még nem ezekkel hathatósabban lehet a gömböt "hámozni", hőseink bújócskát játszanak, ám nem akármilyen 
minden! Először is nem árt, ha odafigyelünk a A tárgyakat az alsó gombbal kidjuk használni. bújócskát: egy kiszabadítsuk őket, előbb mindi 

kombókra, Ha egyszerre három 9 annál A játékot egyedül (Single) vagy ketten (VS) játsz- véégy feladatot kell megoldanunk. Például a fi 
ről, 




















! rab összekapcsolva, életet vesztünk. (Hár 
I rom élettel kezdjük a pályákat.) Abban az eset- 


! 
TEN ben is életet vesztünk, ha kegjek hogy a gömb 





! több blokkot távolítunk el a gömbről, akkor be- . hatjuk. A főmenüben Practice-nél tetszőleges színen heverő kg kell a magra ráomlasztanunk, 
( szélhetünk kombóról, A kombókat egy külön gömbbel, tetszőleges alakzatokkal gyakorolhatunk, képeket kell megkeresnünk bizonyos bóják alatt, és 
ha. számláló összegezi, ami ha kevesebbet az Options-nál a memóriára és az irányításra vo. ehhez hasonló dolgok. Néhol több tápdackat tal ! 
összerak- ! 


d. mutat, mint 20, akkor csak úgynevezett natkozó beállításokat találjuk, végül a Training-nél megtalálnunk, sőt, aztán nekünk is k 
! energia darabokat kapunk. Az ilyen üve- Va 
7 ges színűre változott alakzatoknak az az 


mama pedig a szabályo- . nunk őket. A harmadik 
"umummma kat  játéktípus a 


Lau ksm 








Lolli s LG ötsetozeltsmtáe ] 


a magyar, hogy nagy nyelvújító vagyok). Mint az talán 
1 némelyeknek ismeretlen — a TEnL, KEZELÉS kalandjait lehet 
ni a képregényben, atolis a négy kölönböző képességgel rendelkező szupertős kizd úgy ól 
ban a gonosszal; Sajnos az idáig megjelent átdolgozások (melyeket főleg az Akklaim szponzo- 
; vál) egyike sem ütötte meg az elviselhető mércét, valamiért a színvonal erősen leragadt a közép- 
kor tájékán. Ezért is van a játéktesztelőknek az a szokásuk, hogy mindent mindenhez viszonyíto- 


: nak, vagy már eleve rosszallóan állnak valamihez. Nos a jelen esetben én voltam az, aki kb. 


205£-ot adtam volna ránézésre a já- 


téknok, $ 
Kezdjük talán a kellemes csalódások: 2 


kal. Az intro egy igen speciális "cso 
da" , amit más játékok nem minden 
esetben mondhatnak el magukról, de 
szuper a főmenü is - ezen aprósó- 
gok dobták a legnagyobbat éppen 
szomorkás hangulatomon, Sajnos 
bármilyen kényeztetés is folyt az ele- 
jén, maga a játék egy egyszerű ol- 
dolra scrollozó ütöm/vágom progi 


lett, mely mondjuk grofikailog nem is É 


ronda, de talán ez kevés. Kevés, mégr 

hozzá azért is, mert minden pálya- 

4. szakaszon ugyanazok az ellenfelek 

jönnek, s már egy kicsit idegesítő volt 

a negyedik pályán is ugyanazokat a 

: fiekékat csépelni. Jó, mondjuk minden 
álya után változik az epi- 


d negyedik 
zó, csá URETOk a szörnyek is, 


s. §. sőt a két pálya között még főellenség 


is akad, A program méri az energi- 
ánkat és a varázslati energiát is, vizs- 
gáljuk meg az utóbbit közelebbről. A 
Fantasztikus jelző valószínűleg nem is 
lenne ott a címben, ha nem lehetne 
valamilyen brutális varázslatot előcsalni a 
karakterekből, Az L2 lenyomása mellett lehet 
beütni a különböző kombinációkat, úgy vet 
tem észre, hogy a "fel, fel", "le, le" é 
"előre, előre" mindenkinél 
Másról azt hiszem nem is tudnék beszá- 
molni, csak az időt húznám, úgyhogy zsű- 
rizzünk. Ha abból indulunk khégy a Mar- 
tin értékelési rendszere szerint egy "alap" 
játék 5098, akkor most kb. itt is vagyunk. 
Amiért azonban egy árnyalattal jobbat ad- 
tam neki, az a hanghatásoknak és a szuper 
menünek-intronak köszönhető. Hibája vi- 
tás, mert a kellemetlen hely- 
zetekből eléggé nehéz kikerülni, főleg ami- 
kor húszan vannak a képernyőn, s mindenki 
engem támad, A csalásokat a 98-as febru- 
ári számunkban mellékeltük már, ha valaki 
elakadt volna, 
Bagó Péter 


; KEZET öt ebállbo 1 kell a feltátplkozó pál 


nm ás) 
HA Meta kt ah aSK] ik kezdődik, ahol máris lecsapnákaránk a gonosz 


Transformerekről, vagyis az 
Asss pdszzátsuj 
CL telosszz ee Era 
[o doljelnel lo aéleejl te 
hangál, és vagy egy ilyen robottá 
változó műanyagot hordoz a 
ESZ tále e veje tettet tejő 
[eLőtaY NBR LASLTARBRBB 1 
talában az előbbi megállapí: 
ereje 
feel elte ossze ÜLÉS tea 
óban, és eldönteni "el- 
EÁLESN AL ÚN 
Ej szokott előfordulni az, s e.§ PE kék/ zöld foltokkal, koszosan és CA [ESA K ÉT 
haza szerető otthonába, ahol is aztán jól elpüfölik a drága és megértő szülők. Lehet, hogy valami . 
hasonló élmény bujkálhatott a készítőkben is, amikor összehozták az előbbiekben elmondottak 
Mert rt kT AS At Mese ke e teles ÖS deleg ba 
MKK CELB föbb ZS 
evadak, MA VTK keeteeő Ezek 
jutúnk, ahol lehetőségjjakad új játék kezdésére, vagy belépni a Setúp képernyőre, 
dee gfelsás-ek étölthető egy régi mentett állás, av) etre 
ea zel hegeli EGZ Era izáo MELL EE FIsstlo) 
8 osta  ML SZE E Kate alite ét 


1 felel 
the álya további 3irésze öszlík, s csak akkor válik elérhetővé a, 48 [rá 


D 


drei Pe oM ee zás N ak, 
Wars? — akkor engem félreinformál- 
Nesz HeA található a tér- 
LVA [e [ESET size tsált ts] 
[ee NESZ zez tl ÁS 
a talajszint feletti dolgok. Zöld színnel 
[dat dead tos A rő ja lGuta 
ETT jar Metál t zi 
(mint a mesében). Ezek felett két vonal 
látható. A zöld energiaértékünket mu- 
[ejj jeB Ha a lila ca [SZAVA S 
íg sürgősen át [e AL eszoT LAK: 
Ce ÁTSSLÁD Ae elete Át SUN 
ENE tet st gotta 
sabban fogy. Ezek feltöltésére szolgál a zöld ke- 
ESNE TLC vag bless 
sarkában eedsátt látható, ha ez túl [eb 
ENE eg a ela asse elteN 
A kezelésről is beszámolok pár szóban. A karak- 
ter tud ugrani (X), löni (Kör), vag állattá változni 
(Háromszög), rAoASá e ráli Tekételéről mindig 
[ej záejet át e őiczai HA CRS zett vi 
bal lehet. Transformerünk tud oldalra slisszolni is 
Cr VAK set sto 
Akkor értékeljünk egyet utoljára. A grafika úg) 
[tel att tata] Ze mondható, ám mégsem aa 
CA esztet ei See ULB 
Hangjai nem jók, ET ulsz átvae L CZ ele 
ség is elég középszerű volt. Egyetlen motiváló erő, 
hogy az elején nem lehet az összes világot válosz- 
tani, előtte teljesíteni kell az adott feladatokat. Szó- 
val ha nem is túl jó, de azért egy erős közepest 
eses s A 

[dee zi 











nnak ellenére, hogy a Need for Speed 
As: a legjobb autós játéknak számí- 
tt, nem ták jót vártam a program most 
megjelent harmadik részétől. Sajnos még élén- 
ken éltbennem a kép a második evizódról, 
ami annyira gyalázatosra sikerült különösképp 





a PlayStation verzió), hogy még a nagy előd 
emlékét is beárnyékolta. Én már nem is tudom, 
hogy kik csinálták azt a második részt, de 
hogy az EA amatőrökre bízta a munkát, az 
biztos, Szerencsére azonban a harmadik rész- 
ben kellemesen kellett csalódnom: amilyen 
amatőr volt a második rész, olyan profi most a 
harmadik. 


A KÜL- 
CSÍN 


Már az intro is egy 
sokat sejtető, szépen 
megkomponált da- 
rab, akár reklámnak 
is leadhatnák a TV- 
ben. Nagyon frankó, 
ahogy a pergő zene 
rilmusára computer- 
animációkkal mosták 

a különböző 
autácsodákról készült 
valódi képsorokat. 
Haa jték betöltődé- 
se után nem nyo- 
munk semmit, hamarosan a program demózni 
kezd, Szinte azt hihetnénk, hogy még mindig 
valami valódi felvétel pereg, a grafika annyira 
csodálatos - pedig akkor már a játék pályáinak 





(ugyanis a itt nem a perspektívának meg- . (tournament) 8 versenyző részvételével pontozá- 
ENNE öl lel 





a bemutatóját látjuk. A terep tökéletesen életsze- meg is kérik az "árát": az álomautó eléréséhez 
rű, az autók szépen úgy vannak beárnyékolva, . expert fokozaton kéne bajnokká válnunk. Ha 

ahogy azt a fények megkívánják, sőt még tükrö- . egyébként nem bajnokságon indulunk, a Merce- 
ződ is a fényezésük. Na jó, nem annyira töké- . des-en és a Jagvar-on kívül nincs eredményhez 
letes az effektus, mint a Gran Tumor kötve egyik autó kiválasztása sem. A bajnokság 





















aa felelően fordul, hanem csak s05 alapon zajlik, ám vigyázat: ha le- 
] előre-hátra gördül a felületen) csúszunk a dobos; helye- 


de az előző részhez képest- — zésekről, kiesünk. A 
és egyáltalán a konkurenciához bajnokságon 

képest - így is jelentős a fejlő- kívül még 

dés. A fényeektvsok szintén négy 

említésre méltók: az éj- 


szakai versenyeknél a TT ssszesttttttöEETEZEKITS 
fényszórónk világítja 
majd meg a sötét- 
be but ozott tá- 
jat. (PlayStati- 
nőn eddig 
ez a leg- 
szebben 
kivitelezett fényszóró ef- 
fektus, amivel találkoz- 
hattunk. Nem ugrál, 
nem riceg, szép 
egyenletesen terjed, 

és minden útjába kerülő tereptárgyat megvilá- 
ít.) Még azt is megoldották, hogy a tompított 
Tényről reflektorra lehessen váltani. Akkor pedig 










már tényleg elolvadunk a gyönyörűségtől, ami- 
kor a sötétből előbukkan egy rendőrkocsi: a pi- 
ros villogó körbe-körbe pásztázza a környező 
fákat ésokrokat - a programozók bizony kitet- 
tek mogjkórk Ráadásul a rend 
őre nem csak villog és vijjog, 
hanem az idétlen kihangosító- 
ján különféle badarsá sal 
traktál minket. Ilyen hülyesége: 
ket ismételget, mint hogy állít- 
suk le az eget húzódjunk fél 
re, meg ényszerítő esz- 
közt fog alkalmazni. ; 


AZ stl ÉS jódottar 
ei szintén egyfajta bajnokság, csak épp ezena —— téntels 
bajnokságon minden futam után az utolsó befu- választ 





Az autó választék ebben az ü 
epizódban most nincs túlcico- tó automatikusan kiesik. A practice-nál, azaza pedig az, hogy a aka 


mászva, tényleg csak a legjob- akorlásnál a szokásos szellemautó bekapcso- rendőrök is lesznek a pályán, akik nagyságren- 
bakat kelne A követke. ásán kívül (ami ugyebár a legjobb eredmé- dileg jobban végzik a munkájökai minta VES 
ző Kipusok már rögtön a játék nyünk képmását jelenti) jó néhány segítség akti- . 1-ben. A versenyben csupán egyetlen riválisun- 
indítása után kiválaszthatók: —  válható, például Eálunekkal jeöllethetük kat kell leküzdenünk, de persze nem ő jelenti 

Lamborghini Countach, Ferrari . meg az ideális íveket (best line), vagy mitfárert 
355 FI, Chevrolet Corvette C5. is bekapcsolhatunk (tutor). A single race — talán 





majd a fő gondot. Sokszor három zsaru villog 
körülöttünk, és nem ám úgy, mint a "régi szép 


















A többiek, vagyis a ltalDesign  . mondanom sem kell - tét nélküli futamokat jelent. időkben" az NFS 1-ben, ahol szépen otthagy- 
Nazca C2, a Ferrari 550 Ma- tetszőleges pályákon , ám kezdetben — amíg hattuk őket - roppant idegesítően és profi mód- 
ranello, a Lamborghini Diablo. nem remekelünk a bajnokságon - csupán az el- . ra próbálnak leszorítani minket. Nagyon állat 
SV, a Jaguar XIR-15 és végül a. ső négy Hg választható. Ha csak egy vagy ez az őrült hajsza, és még nagyon valósághű 
Mercedes CLK-GTR csak az- semennyi ellenfelet állítunk be, civil forgalmat is... is, hiszen csak akkor gyázédkmeskednek a tör- 







vény őrei, ha teljesen sikerül leállítaniuk minket. 
Először csak egy-két fánk zabáló akaszkodik 

ránk, majd aztán egyre többen loholnak a nyo- 
munkban, végül pedig már kordonokat vonnak. 


Őrs Hz A MM ZO a A 


után állnak a rendelkezésünkre, . bekapcsolhatunk, méghozzá három fajta sűrű- 
haa kertokstea már ered- ségben. Az utolsó, és egyben vadonatúj üzem- 
ményeket értünk el. A Merci ód elnevezése ugyanúgy hangzik, mint a játék 
persze a legjobb verda, de alcíme: Hot Pursuit. Ernéla játékmódnál szin- 
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de a program a leírtakon kívül persze még sok 
fajta igényt kielégít. Természetesen most is le- 
kérhetjük az autók technikai adatait, sőt össze 
is hasonlíthatjuk a kiválasztott autónkat a töb- 
biekével, hogy meggyőződjünk róla, biztosan 
jól választottunk-e. Ha netán nem tetszik az 
autó színe, azon is változtathatunk. A me- 
netek vé- 
geztével a 
visszaját- 
szás opció 
sem hiányzik 
mindenféle 
TV-s kamerané- 
zetekből vizsgál- 
ött kilassíthat 
Md juk, felgyorsíthatjuk 
a rögzített eseményeket. 



















A terep nagyon szép és nagyon életszagú, 
ami a kidönthető téblék és kerítések mellett nem 
utolsó sorban a bőségesen alkalmazott árnyéko- 
lási technikáknak köszönhető — gondolok itt ar- 
ra, ahogy például a mélyútra vagy a kanyonba 
besüt a nap. Ráadásul nem csak a tereptárgyak 
és az árnyékaik vannak a helyükön, de még a 
hozzájuk tartozó hangok is. A rét felől tehénbő- 
gés jön, a városka templomában éppen haran- 

goznak - az efféle apróságoktól lesz teljes 
az összkép. Mindenhol van valamilyen 
.— "működő" tereptárgy is, az első pályán 
például egy vízimalom dolgozik, A baj- 
nokság összesen nyolc pélyábál áll; 
négy helyszínen fordulhatunk meg, 
melyeken 2-2 pálya lett kialakít 
va. (Egy könnyebb és egy ne- 
hez. útvonal.) A Hometown 
pálya egy őszies hangulatú kis- 
városon Ha hl illetve 44 azt 
környező legelők mentén ka- 
nyarog. A fák lombjai már 
.  megsárgultak, és az út mentén 
is mindenütt levélkupacok gyűl- 
. tek össze. A Red rock Ridge 
személyében" az kés 
sivatagi pályát köszönt- 
jük; hotincs sákék között 
lomoznunk, ügyelve ar- 
; egy kát 
ütközzünk. Az utat néhol 
szinte teljesen befedi a homok. 
Az Atlantica pályán egy nagyvá- 
pálmafák alatt suhanunk 
rövid időre a tengerparti 
lóra is kinézünk, végül a 
an teszünk egy kirándu- 
ár ez a pálya nekem nem 
tetszett, mintha egy kissé túl 
ZerŰ iiulkája lenne.) Aki esetleg 


Rocky Pass lesz a kedvence. A 
fenyőerdőből először egészen 
hogy elkapjanak minket! fölmegyünk egy jó kis magas- 
us kiválasztása után módosítha- latra, ahol szábaden fütyül a 
tunk még a Főrülményeken is, azaz ekkor kap- . szél a fülünkbe, majd u. 
csolhajuk be az esőt/havat (weather) és az éj- . lyan kacskaringós úton kanya- 
szakai menetet (night driving). Ha úgy goreók rodunk vissza a startvonalhoz. 
juk, tehetjük mindkettőt véletlenszerű meghatá- . A Country Woods pályán egy 
rozásra is (random). Ki idillikus téli tájkép tárul elénk; 
ros éjszakai menet: a nedves aszfalton tükrö- . keskeny patak fölött kelhetünk 
ződnek a helyzetjelzők, a koromsötét terepet át, sa vigyázatlan játékost a 
pg időnként villámcsapások árasztják el veszélyesebb kanyarokban az 
fénnyel. Nos, ezek lettek volna a főbb opciók, út mentén felgyülemlett hóku- 
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kek pi. 
kabát jóval gyorsabb mint a koll 

höz hasonlóan csak korlátozott számban en- 
gedhetjük meg, 
A versenyti 
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pacok fogják bő A 
Lost Canyons pályán a 
sivatagot öírkadaikor 
átogatjuk meg, a fel- 
táruló mellékutak révén 
most mélyen a föld 
alatt, egy elfelejtett vá- 
TE togunk autózni. 
Az Agatica pálya me- 
gint a nagyvárosba 
visz minket, de immár 
naplementénél folyik a 
verseny, és most a kül 
város, illetve a sziklás 
jégepőt felé visz az 
út. Végül a Summit pá 
lya ismét a hegyet An isk s 
játszódik, csak persze egy újabb útvonalon. Ha. senyző külön egyéniséget kapott: ha megfigyel- 
mindezekkel sikeresen megbirkózunk, akkor jön... jük, a különböző színű autók mindig ugyanúgy / 
a bónusz pálya: a zsúfolt metropolisz, Empire fucákadnakó pofátlankodnak, avagy ugyanúgy 
City külvárosi negyede. 





sznilezk 8 


A Need for 3 tehát. összességében 
olyan lett, amilyennek lennie kell, és amilyennek 
már a második résznek is lennie kellett volna. 
Kár, hogy az EA csak megkésve tudta megem: 
berelni magát, ugyanis most már minden poziti- / 
vuma ellenére a NFS3 legfel- 
jebb csak a másodh 
ha Hogy miért? A vála 
szó: Gran Turismo. 


jól néznek ki, szeren- 
atók. A sebességet — a 


A kocsik amellett, hogy 


csére még jól is irányít 







Ki 
a. 


; 
S; 
jú 





megfelelő motorhangnak kö- 
szönhetően - mindig lehet 
érezni, így rövid gyakorlás 
után elsajátíthatjuk a kanyarvé- 
teli technikákat, A gumik az út- 
viszonyoknak megfelelően ta- 
padnak, tehát ha odafigyelünk, 
a kanyarokban a fék haszná- 
latával mindig annyira csúsz- 
tathatjuk meg az autót, 
amennyire az épp szükséges. 
A pályák kréseént pp lettek / 
tervezve, nem lehet egy- 

szerűen Ke uldani ral. émaamezs 


tuk, a ves: útszaka- 

szoknál mindenképp le kell lassítani. A fék 
mellett a kéziféknek is nagy hasznát fogjuk ven- 

ni, hiszen a hejőkonyáráktan remekül be lehet NFS3-ban. M.) 
farolni az autóval, Ha esetleg hibázunk, a bo- 
rulások nem egészen mondhatóak élethűek 
(minthogy többnyire talpra állunk), de legalább 
nem is néznek ki idétlenül. Egy versenyjátékban 
a saját autónk után a mások legfontosabb té- 
nyező az ellenség intelligenciája, ami az NFS3- 
ban szintén felettébb érdekes. Mindegyik ver- 
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szárát mellett nem ritka dolog, haa: "ból vágták volna ki, a másikat meg minta rongyok- oldal végül a Kastélyba kalauzol bennünket, zel az üzemmóddal fésülgéme bármelyik pályát 
A mellé! Ál ó 





kszereplők is legalább akkora hírnévre ból varrták volna össze, és ehhez hasonlók. Imas pengékkel és körfűrészekkel tarkított ter-  . újra játszani, amit Story módban már meglátogat- 
sznek szert, Mario "hátaslova", a kis zöld A különös grafikára egyébként részben a kerettör- . mek kétségtelenül a legveszélyesebb helyszínek. tunk. 
dínó, Yoshi annak idején még SNES-en a Super ténet ad magyarázatot, lássuk hát, mi dolguk van Yoshi-ék legújabb kalandjából most teljes mérték- 
Mario World-ben debütált, és nyomban olyan nép- . . ezúttal a dinóinknak. Minden azzal kezdődött, h A NINTENDO MINDIG — ben hiányzik Mario, ezért a csecsemő hurcolászá- 
szerűvé vált, hogy néhány hónappal később pár ap- . az az átkozott Bowser csemete (a Mario játékokbó TUD ÚJÍTANI! sa helyett most csupán hősünk jókedvére kell ügyel- 
ró játékban (mint pl. a Yoshi"s Cookie-ban) már cím- már jól ismert szörny fiatal alteregója) elrabolta a nünk. A sérülésentet egy "mosoly-mérő" mutatja, 


szereplővé lépett elő, Az igazi nagy szerepét azon Yoshi nemzetség Szuper Boldogság Fáját, az ottho- . A Yoshis Story-ban a grafika mellett a játékmenet a boldogság ugyanis a dinók legfőbb fegyvere a 
SLESSIS nukat jelentő szigeteket pedig is meglehetősen gysditA hagyományos kijárat forászelég Am a dinóknak jó Táyök van, nem 
egy képeskönyvvé változtatta. A érheti őket baj - ügyeljünk hát, 
Yoshis Story-ban ezáltal nem is VosHa - LÁTHLATÓ hogy minél több szirma legyen 
szigeteket kell bejárnunk, ha- - "FEJEN a bal felső sarokban látható vi- 
nem egy képeskönyv lapjain fo- rágnak! Ha a virágnak már 
gunk kalandozni. A gonosz va- egyetlen szírma sem marad és 
rázslatot csupán hat tojás élte mosoly helyett pánik kezd el 
túl, ezek szerencséjükre éppen 9 uralkodni az arcán, akkor bi- 
akkor keltek ki, Hat Öző zony nagy gond van: még 
színű Yoshi indul tehát útnak, Eh 1 sérülés és szegény dinónkat el- 
hogy visszaszerezze a fát, s ú fi rabolják. A mosolyt többféle 
akk, Nyomon kövesse Bowser útját, j/ A 
KER amit a fáról lehullott gyümölcsök 
jelölnek. A könyv összesen hat 


ban sajnos csak jóval 
később, aYos 
ha Island-ben ef 
pia meg — 

kár, hogy olyan 
KOKO, 
digra a 32 bites konr 
ESA megjelenésével - 
bármilyen kitűnő is volt a 

, játék - már jóval kevesebb fi- 

( jyelmet kapott, mint amit ér. 1 
defel volna, § 
Minthogy a 16 bites konzolo- 

1 kon a Yoshíss Island az 
2 egyik legszebb (ha 
B nema legszebb) 
1 elafformjáték 
volt, hatalmas 
várakozás 
előzte meg az 
N64-es Yoshi s 
Story megérkeztét, 
Annyit már előre lehe- 
tett tudni, hogy Mario-tól 
eltérően Yoshi-ék legújabb 
kalandját nem költöztetik át a 
harmadik dimenzióba, Sokan 
éppen ezért már eleve 
délék a játékot, 
mondván, ehhez nem 
kell 64 bites gép. Nos, 





















; HL áll, min- 
len n négy pár 
lóval, A dínóink kar 
landjai egy viszonylag 
békés erdőben kez- 
dődnek, ám aztán 
övön egy batong; ÜszEENEmZE 
in, csontváz kígyó "A 

és lávafolyamok között s ih I i 
elé At A dm. ii Be Hi 34 Í Mi 

tarmadik helyszínen A REPÜLŐ UTRÁNYÁT EcY-1i A E 
egy kis hegyi levegőt BOY UGRÁSSAL MEDOSÍTHATJUK ka CSOK 
szívhatnak, majd jön Gát kegneteeztáaső Azonban az sem mindegy, milyen gyümöl- 
az esőerdő, ahol vízben gázolhatnak. A  kereséstől eltérően ebben a játékban nincsenek is csöt eszünk! Először is nehogy gyümölcsnek nézzük 
negyedik oldalon a tengerre, illetve a ten- kijáratok - a pályákat akkor fejezzük be, ha össze . az erőspaprikákat, mert ha feluk őket, Yoshi elég 

jer alá merészkednek, a támadóikat pedig gyűjtöttünk 30 gyümölcsöt. A szintek hatalmasak, fancsali képet fog vágni. Aztán attól függően, h. 
Fdlszok, polipok és tüskés halak személye . nem csak jobbra-balra lehet mászkálni, hanem fel- épp melyik Yoshi-t irányítjuk, hősünknek van age 
sítik meg. A hatodik K 









módon 
varázsolhatjuk vis 
sza: a legegyszerűbb, ha 
gyümölcsöket eszünk. 


A GYÜMÖL- 















A LABDÁK NEM SZÁM 
TANAK A LEGBIZTOSAB 


ha úgy 
vesszük, az alapokat valóban változatlanul 
hagyták, tehát jobbra-balra kell 
mennünk és agyontaposnunk 
e lenjelnünk a kis csuklyás 
fickókat, csakhogy mindehhez 
elképesztő grafikai megoldások 
párosulnak — szinte tapintható- 
nak érezzük a tereptárgyakat. A 
16 bites játék zsírkrétával rajzolt hátte- 
rei helyett most minden pályának megvan a 
maga stílusa: az egyiket mintha kartonlapok- . , 


fi 7 j. Gaj Lk 1-7 LP 


felé és lefelé is vezetnek utak és elágazások is bo- .  zonyos kedvenc eledele - ez értelemszerűen a Yoshi 
nyolítják a tájékozódást. Néhol - az előző részek:  . színéhez igazodik. (Például a sárga Yoshi a banánt 
hez hasonlóan - kapukat is találunk a szemközti kedveli.) Ugyanígy a megehető csuklyások színe is 
falakon. Aztán a másik fontos dolog, hogy nincs számít: hahósüntkel egy vele azonos színű figurát 
állásmentés! Nem kell azonban megijedni, ugyanis eszünk meg, jobban javul a lelkiállapotunk. Egy 
a továbbjutáshoz csupán egy pályát kell olda- tipp: ha döngetjük a [öldet (felugrás után joy b át 
lanként megoldanunk, magyarul a ho- vélhatuk az ellenségeink színét. Van egy gyümölcs, 
todik pálya után máris a Baby Bow- a világoszöld dinnye, amit valamennyi Toni egyfor- 
serrel való összecsapás következik. . mán szeret. Ez azért is különleges, mert ebből az 
Ha később esetleg egy bizonyos egy gyümölcsből minden pályán - a többitől eltérő- 
pályára vissza akarunk térni, a en - 30 darab van. Akkor nyújtjuk a legjobb teljesít- 
Trial módot kell aktiválnunk; ez- ményt, ha mindvégig csak ilyet fg majszolni. 


27. 9 na E 


















Mondjuk ehhez hozzá tartozik, hogy így rengeteg den pályán csupán három van belőlük. Ha mind a néhány buborékot ki- 

títkos helyét is ki kell szimatolnunk, nem beszélve a hármat összeszedtük, akkor nyilik ki a következő ol- . pukkantva tesztelhetjük a céllö- 
speciális feladatokról, amelyeknek arjutalma szintén . dalon a negyedik pálya! A pályák közül piros do- . vő tudományunkat is. Ezután 
dnye lesz. (Időnként - a kérdőjeles blokkoknál és a . bozzal vannak jelölve azok, amelyeket már megláto- . jönnek a tojásokkal szétrob- 
dinnyés ládáknál - versenyeken vehetünk részt, pél- gattunk, és kékkel azok, amiket még nem vittünk to- Vonható kék sziklák, melyek 
dául ládatornyot kell cipelnünk vagy futóversenyen vább. (Azok még a Trial módban sem választhatók). mögött (egy buborékba bebör- 





indulhatunk.) A kedvenc gyümölcsökön kívül van egy tönözve) egy fura szerzetet, 
ún. szerencse gyümölcs is: ezt a játék kezdetekor egy fehér csuklyás fickót fo- 
sorsoljuk ki, s érdemes keresni, mert maximálisra nö- gunk találni. Tőle ne féljünk, a 


veli a vidámságunkat. A Pause képernyőt behozva— Az irányítás begyakorlása érdekében a legjobb, többi gonosz manótól eltérően 
ha netán elfelejtenénk — mindig megnézhetjük, mi az . ha a tréninggel (Practice) kezdjük a játékot. Dinónk ő a barátunk. Ha m. junkkal 
aktuális szerencse és kedvenc gyümölcs. A dinónk az analóg stick hatására lendül mozgásba, tehát visszük, később ha hibázunk, 
felvidításának további módja, haki pillangókat ke- .. futhatunk gyorsabban vagy lassabban is— igaza. visszahozza a legutóbb elra- 
resünk, vagy az itt-ott feleltető virágokat dézsmáljuk . lopakodásra csak ritkán, például a méheknél lesz bolt dinónkat. (A gyakorlás 
meg - a virágok újratermelődnek, ám a végered- szükségünk. Az A gombbal tudunk ugrani. Haa során viszont nincs semmilyen 
levegőből egy újabb A-t nyomunk, még maga: szerepe.) A következő érdekes 
sabbra lehet repülni, továbbá ha a repülés közben . tárgy a kérdőjeles, kék láda: 
a felfelé irányt is nyomjuk, mé feljebb jutunk. AB ezt egyrészt (rátaposva) szét 
gombbal ölejük k; Yoshi nyelvét - ez a táplálék törhetjük, vagy (ha úgy gondol- 
megszerzésén kívül arra is jó, hogy a lebegő lab- juk) tölogathatjuk is. A gyakor- 
dákban megkapaszkodjúnk. A tojásokkal lövöldöz- b pálya többi részén kipróbál- 
ni a Camera gombokkal, illetve hatjuk még Yoshi 
az (alsó) Z gombbal tudunk. szaglását is, végül 
Alapbeállításnál a kép- pg a ládo- 




























ézbesítő ver- 
29. sennyel ismer- 
y s kedhetünk meg, 
Az "éles" játékban 
persze mindegyik 
pályán valami 
egyedi eszt 
özt is 
igénybe 
ell ven- 
nünk, Bitte 
ilyenel 
például a propelleres platfor- Két dimenziós platformjáték még nem volt ilyen 
7 mok, melyekkel ha ütközés: gyönyörű - és egyesek még azt állítják, hogy ez a 
mentesen navigálunk, egészen műfaj kihalóban van. A grafika tündéri; hősünk 
magasra ferepülhetünk. Több- hangulatváltozása például pillanatról pillanatra jól 
nyire amúgy olyan dolgokkal fo- . nyomon követhető. Boldogan dudorászik ha épi 
junk találkozni, amiket már a Mario. nincs semmi baja, ellenben kábultan imbolyog ha 
játékokból valamennyire ismerhe- 
tünk, például lesznek kapcsolók, amikkel 
rejtett felhőket tehetünk láthatóvá (persze 
csak rövid ideig), aztán ott vannak a 
"sineken" haladó felhők, melyek 
pályáját a váltókra tüzelve ne- 
künk kell módosítanunk. A ka- 
landjaink során új barátokkal is 
fogunk találkozni: Poochy a ku- 
tyus segít nekünk a titkokat kiszi- 
matolni (a karót, amihez ki van 
éb. láncolva döngöljük a földbe), az 
ellenőrzési pontokért pedig Miss 
Warp lesz a felelős. Ha feéb- 
resztjük a kis dagadt manust, a di- 
nónk elvesztése esetén csak a legutóbb elha- már az "utolsókat rúgja" . Sőt még a zene is úgy 
gyott Warp mellé ad vissza minket a gép. Miss változik, mintha a képzeletbeli zenekar is elálmo- 
zegyűjtött . Warp ezen kívül egyfojta teleportként is használha . sodna. Ez ismét egy olyan Nintendo játék, amit 
mény szempontjából pontot nem jelentenek. . gyümölcsök szegélyezik, ám ezt a kijelzőt érzésem tó, mindössze a hátára kell pattanni, és onnan egyszerűen látni kell! 
A piros virág társaságában sokszor tulipánt . . szerint jobb ha kikapcsoljuk (L gomb). Fontos még  . egyenesen a következő ellenőrzési ponthoz ugor- VIZ 
is láthatunk, ennek a virága azonban egé- . az R gomb is - legalábbis akkor, ha meg akarjuk hatunk. (Persze csak ha az ott szundikáló Warp-ot 
szen más hatást ér ell Ha megesszük, Yoshi. találni az összes rejtett dolgot. Az R hatására hő-  . is felébresztettük már.) Hasonló teleportként funkci- 
visszaköltözik egy tojásba, és (a botkor- sünk szimatolni kezd, és ha érez valamit, egy felki- . onálnak az agyagedények is, beléjük mászva szin- 
mánnyal célozva, mojd hirtelen elengedve) kilő-  . áltó jel jelenik meg a feje mellett. Szaglászunk ténva főbb pályarészek között ugrálhatunk. Az első 
hetjük őt tetszőleges irányba! Gyümölcsöket min- HANS tovább, mire a megfelelő helyen Yoshi kia- . pályán még lehet, hogy bosszúságot fog okozni 
dentelé találhatunk, igaz, legtöbbször buborékokba bálni kezd: ott kell a földet döngölnönk! Pak E. Derm, az elefánt is, ám őt a föld megrenge- 
vannak zárva, amiket előbb még ki kell pukkaszto- tésével könnyedén eltakaríthatjuk az útból. 
nunk. A lövöldözéshez — ahogy már meg: 
ke set használhatunk muníciónal él- 




























rendszerén áthaladva minden ellenfél tojássá alakul 

át, de tojásokat yszerűbben a dinónkkal azonos § Nos, természetesen 
színű blokkokból fejehe k ki. Végül fontos bónusz Nos, akkor fussunk át még lenne mit re- 
még a szív alakú gyi - amennyiben hat orsan a gyakorló pályán, gélni a Yoshis 
Égyöne gyümölcsöt szedünk fel egymás után, mi aal megismerkedhetünk a Story:ról, hiszen 
magunk is elővarázsolhatunk egy-egy ilyen ritkasá-  . legfőbb tereptárgyakkal a I28Mbites 
got. A szívet fölvéve dinónk mi log lesz: és ellenségeinkkel. . Miu- 


másfélszeresére tudja kiölteni a nyelvét, korlátlanul tán kitapasztaltuk a ma- 
záporozhatja a tojásokat, és nem utolsó sorban sért. gasugrás és a tojásszerzés 
hetetlenné válik. Ha ebben az állapotában Yoshi a félyait, be- 

földnek csapó összes környéken tartózkodó falhatunk 
gonosz fickó gyümölccsé fog változni. A szí néhány 
mölcs nem összetévesztendő a nagyobb alakú szí- —  ellenfe- 
vekkel: ezekre még ritkábban lehet bukkanni, min let és 
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[LL TC Egon Cr 


; o SoAE Get aA rájuk, hogy 
két progra- 


Eddig 
fi dczisttik se C ej 
szériát -, s már ezek minősége is 
biztosított mindenkit arról, hogy 
amihez a készítők nyúlnak, az 
arannyá változik, (Mondjuk nem 
éppen kettőt, de a lényeg szem- 








ML TKZ S ETT A 


előnyben részesítik, így a konzol- 
HELLA ALLT 


mekhez (sebaj, ha így megy to- 
vább 2000-ben már a Starcraft-tal 
is találkozhatunk). 
PC Le LOL 
MCAL Aa 
[ATCC dul 

MLM ná Cela] 

KELL OLLÉ E 

" man szólva is ked- 
MRI ATA 
ELLE LENT 
az év játékává is 
MILEA CU CLA 
EN AULOLÉ TA 
zett az bosszú ide- 
LL L EOL CIC 
KELL LO A 
Het eut 


: LEÜL ÜT AG (LÉ) Fi FE 
a DIABLO segítségével. 


MAR Vga (Hi 


EZ A DIABLO? 


Talán határozzuk meg, mi is ez a 
Ed pEIOELELE e) Le 
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ej ESR 
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" sel férhetnek hozzá egy-egy müre- 


sive azért lel KED GS ne 
vezni, mert annál jóval összetet- 
LES Cl e eled 
benne a különböző fantasy és RPG 
KÖLLEL ő 0 0 aa a manák, 
varázstárgyak, meg efféle bűvös 
CIA 71 UT E ő 
át] fi JA ismertetném a 
történetet. A helyszín Tristram vá- 
IL ECLOTKSCT ÉT AL GLe Le 


polna. A birodalom ET? jee 
oricnak, és a püspöknek az a 
Merre LL ERT TAG LŐ 
illetve kicsit helyrepofozzák a düle- 
dező kápolnát. Ez valamilyen ok- 
nál fogva nem nagyon tetszik a 
CLA UL LA ezi s dlvls 


























mágiával a saját 
oldalára állítja 
1 mind Lazarust, a 
4 püspököt, mind Le- 
1 oricot a királyt, s 
Albrechtet, annak 
fiát. Am egyik na- 
elEL TULL ON 
don az ifjúnak 
nyoma vész, s Leo- 
d LR IL ÉUT a 
I! vő legyen. Hiába 
[UCCAI 
lakói, hogy utoljá- 
ra a ASSE GT 
GALL LAK 
nem hisz senkinek és lemészárolja 
egész Tristramot. Egy ismeretlen 
ME OT L LL ETL GMT: IB 
há pál Tat te eer LAT Det (Tb a 
CIGLALOLEZULLOL e ÉJT AN 
Am Diablo most is éber, s szépen 
OLILCSZe áj LAT ÁuC id 
HETES ESZ moss 





od a FAN új] remény 
elveszett, s teljes pusztulásba for- 
dul a birodalom - Fr ÉRA 
CELL ELÉ ul 
LOG Se ult 
más, hiszen céljául ned 
CL ROSA (eli annak 
der á a B 


LCIAATIL LU Kel aa zár 
lépünk képbe, hogy elpusztítsuk a 
gonoszt, s végre békét teremtsünk 
a birodalomban. A játékot egy fe- 
lülről kb. 45 fokos szögben játszó- 
dó labirintusos rendszerben fogjuk 
játszani - így látjuk azt a halandót, 





ge METár ETET ő Ez 
FEE et Hz LTE] 
en a Huetbls [/ 17 
Cette LIL LUT] ogy 
bái [orat] fér el újra 
az akciót, sosem fogunk ugyanaz- 
EOLIC ALLTAL ÉET e ICA AETTi 
még az ellenfelek elejtett felszere- 
lései is teljesen véletlen módon 
daN LOL e 
jén még védőfelszerelés és ko- 
KA Cl húij] LGAGI [ő a 
kerkat § ám az idők során vagy 
találhatunk fejlettebb tárgyakat, 
vagy megvehetjük öket a város- 
at edett MTI: AC] 
LELET LN Ze LG 
LU CICNGL AL KO O GEL] 


megvan 
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aki a kápolnában 
bolyong. Eleinte 
még megvannak a 
normális szintek; 
LL EA: Eh 
Er Lá Tue] 
[SZEN CL é 
ám aztán már kez- 
dödnek a furcsasá- 
reed JC] 





MELOT LETI 
[LL L Ca ee LL Te 
alatt elterülő lejárat a pokolba, 
ami már tényleg egy csöppet külö- 
nös. A játék 16 véletlenszerűen ge- 


ld labirintust fog (LT OL dd 


6.3 
F.A 


lehetőség segítségével mindenki 
olyan módon helyezi el a dolgokat 
a menüben, ahogyan az kényelmé- 


nek tetszik. Lehet választani kezdő 


vagy haladó gombkiosztást is, 





amiről csák annyit, hogy több mint 
2 hét játék után én még mindig 
csak a kezdő szint billentyűit 
[Lee Me ALL OL Te 
csak a New Game pont választása 
után történnek. Lehetőségünk van 
ugyanis kiválasztani, hogy egyedül 
[CE THE LT SAT A 

[33 éter és egy jó haver tár- 
KELL b ás EL ai 
tünk meg. Azután, hogy tovább fo- 
KOZ EKOT OL GAGE 
[Az LEGL OTTANI eTTát Ca 
LIS Gee át rá A 
HL ni] Szerepjátékban ez elen- 
CELLO LT SG tu Tea 


tékokban pedig egy óriási hangu- 
[OLAS OO 18 


10-i 


e LE L La Lát 0 Let 
jén van a hangsúly; a nő, akinek 
életveszélyesek a távoli támadásai; 
végül a varázsló, aki különböző 
mágiáival erősíti az ellenfél haló 


zási statisztikáit, Bétsze, al 

hé Mászá. többszöri nekifutásra pró- 
álkozik, vagy egy előző Ca 

LELT a) 2 LEE RÁA Cal 

innen be is töltheti, s így már 

harcedzett harcossal indulhat neki 

a küzdelmeknek; 


Mielött azonban ténylegesen 
beindulna a komoly munka, még 
választani kell a nehézségi szintek 
ISLA AT ME ta Ka jei él] 
MEDIUM elérhető. Amint végig- 
visszük a programot, 20 körül 
SE CTG Lee! 
ee ae 


szg 


ia 


Si A 


sr 


kozat, s ha ezt is 
Me TERT Le 
eeeCiá Cute ii 
zán brutális rész a 
[alat RESZ Y CTL e Le 
akterfejlődés. Ez 
az a pont, ami 
még szintén ki- 
MO Yae UC LÉO: A 
szerepjátékból. Bi- 
zonyos számú el- 
[Rue ITS 
MELL AL CtL tág (dd i[je ij 
rap eg d Kala. u B 
dott pontszámot, akkor kapunk 5 
ntot, hogy tunningoljuk a 4 le- 
5 értékünket (STRENGHT, 


VITAHTY). Persze min- 
den . a TEL hl 
UE LLC Te 
akterünk, s ezzel a 
LÓ ze OLTÁS 
CLA ORL LR 
Let ását ta 
[EA sg Gá He 

MEA LKIL OT 
Dayrtáres CÖLERÜILÁ 


FH II Áe 


ELLA LETI 

LAUC e LTAL Ar CUT 
értékét mutatja, míg a kék a ma- 
Lél SAM LL TSA ET ORA LE 
nül ahhoz, hogyha varázsolni sze- 
retnénk. Felette egy gömb látható, 
LG EE Lee LÉT 
tott aktuális varázslat ikonja jele- 
nik majd meg, ezt a Háromszög le- 
ALLA KÜL TULL AT a 
KICEA GE ALIG LOL IG e CET tő 
[EL ZT GT LONE e K: led 
energia- és manatöltés az L1/R1 
gombokkal történik, míg a remek 
Gá ETTOL LIGET 
Lene Jet ELL dt LUCA 


ELIG ELO LAGO Iki3 de dát 
csit izgalmasabb menübe vezet 
minket. Az INVENTORY-ba lépve a 
képernyő bal részén láthatjuk 

LL LAG LUC Ládd Et: 
állapotát mutatja: úgymint egész- 
ség, varázsképesség, ütésszázalék 
LNN LL ÁLLT 
ban érdekesebb dolgokat fedezhe- 


tünk fel. Ez felel meg ugyanis a ná- 


lunk hordott cuccok rakterének. Ez 
CEL NCLITTOAT CALL CELL Ul 
het, azonban a későbbiek során 
sajnos rá kellett jönnöm, hogy bi- 
POD AD UL IAL LL lt- te 
yömöszölhetek bele. A képet fel- 
CORLLL LTAL GYE LELKU UC B 
va az irányítót felfelé nyomva, a 
képet lefelé mozgatva) helyet kap- 
HE azok a felszerelések, amelye- 
EA IGN O LA GIUTLÓ 
vannak. Itt is sajnos elég szük a 
hely, 1 páncéling, 2 gyürü, 1 fegy- 


ver, 1 sisak és 1 amulett a fenntar- 


tott hely. Elég szegényes a kínálat, 


JfőBBBHBBEB 


KA Ae SE ATTOL LA ue 
már mindegy, sajnos nem lehet fel- 
LOG LTAL TTL Ki 
négyfejű varázslóvá, pedig akkor 
lenne csak egy bika karakterem! 
Pe G en U LYA TT 
héz dolgom. A Blizzard hála Isten- 
nek megtartotta jó szokását, s egy 
elég szép konverziót dobott piacra 
[e LTE GALL LÁT HL 
MONO LOLALÁLÉ 1 G a 
ronic Arts adja ki), melynek vetély- 
ILLEN LE LETTEL ETL E] 
lesz még egy jó ideig. Azt hiszem ai 
jeget csak a Diablo II fogja megtör-I 


THE DAK 


ni, már ha sikeresen befejezik PC- 
re, s majd utána körülbelül 1 évre 
[LEV CAN 
Bagó Pété 
ALKUT A ZOTT) 








kásssrndl 


keszen zizi 
E save e mimo PER mYy pe Tam maaa ezTez TIBI 


erülnék, mire váratlanul eladom —  zeteknél pedig az is 
a játékosok nézeteltérése végül ököl- 


E Ta 

































a hoki-programról van szó, az át- . (motion captured) emberi mozgásokkal a korongot — az izgatott közönség ilyen- 

FI lagos játékos óhatatlanul az Elect- . szelik a jeget. Minden ember mezénjól — kor nem is rejti véka alá a csalódottságát. . harcba torkollik. Amúgy vigyázzunk, 
! ronic Arts féle NHL sorozatra olvasható a saját neve, sőt még az arcvo- . A játék menete hasonlóképpen realiszti- . mert a sérüléseket is jegyzi a gép.  § 

asszociál, ám ez lehet, hogy hamarosan  násik is meg vannak rajzolva — habár ezt kus, még a lényegtelen mozzanatokról Az egyetlen igazi problémám talán 

megváltozik. Az utóbbi időben egyre menet közben nemigen, legfeljebb a sem maradunk le. A bíró kartárs például az va; hogy néha elég nehéz kö- 

több vetélytársa akad az EA Sports siker- . visszajátszásoknál van alkalmunk megfi- felelősségteljesen végzi a munkáját: kiálli- . vetni a korongot - még akkor is, ha 

sorozatának, hiszen ott van például a gyelni. A stadion kidolgozása egészen táskor szépen oda megy a palánkhoz, ki- . külön be van kapcsolva a korongot 

Wayne Gretzky s 3D Hockey a Midway- részletekbe menő: frankó átlátszó üveg- nyitja a kaput, és előzékenyen megvárja, követő kék nyomvonal, Egy-e 


ők 
l 


y 
től, most pedig már az Acclaim gondo- — palánk választja el a többszintes nézőte- amíg a játékos levonul a pályáról. varodás után sokszor csal abból 









, § zásában megjelent NHL Breakaway 98 is ret, a jég alá pedig mindig az aktuális A mozgások és a cselek is pont olyanok, . tudtam, hogy nincs már nálam a ko- 
i komoly konkurenciát jelenthet. hazai csapat címere van felpingálva. A . ahogy a TV-ben láthatjuk: az R gombot —  rong, hogy az "operatőr" nem az 
Mint minden valamire való játék zenéi mondjuk elé felejthetők (csak nyomva tartva korcsolyázhatunk akár hát- . én játékosomat követte. Aztán igaz, 4 
sportjáték, az NHL Brea- azért varnak, hogy szóljon —  rafelé is. Ha túl sokáig tartjuk magunknál hogy a Pause menü Game Options 









kaway 98 is valósár 
ps környezetbe 

ett helyezve: 26 

;. NHL csapat több 
mint 600 játékosa 
szerepel a játékban 
. - természetesen min- 
den játékos képessé- 
gét a valóságnak 
megfelelően 
úlepíok 
tál 

meg. 66 


(Min- 






ontjánál összesen nyolc 
ta kameraállás közül 

választhatunk, de ezek 

legtöbbje gyakorlatilag 4 
használhatatlan. (Kép- 
zelhetitek, hogy amikor 
a jég közeli nézetből ma- A 
gunk felé hozzuk a koron- ; 
















got, mennyire látni a 
szembe jövő ellenfeleket.) 
Még szerencse, hogy vá- 
lasztható az 
"ösidőkből" is- 
mert felülnézet 4 
is - igaz, hogy 
ez a MegoDri- ; 
ve-os időket 
juttatja az em- 

er kek de 
még mindig ez 
a leginkább 
használható 
nézet. 

Na persze azt 
7 nem vitatom, 
a j hogy az időn- 
. kénti követhe- 7 
tetlenség nem 
igazán a program 
Hibája, Hant a 
játék természetes § 

velejárója (hiszen § 
a valóságban is űl 
sokszor takarják a f 
játékosok a koron- 
got), összegezve 
tehát ha minden- 
képpen egy valódi 
negatívumot aka- 
runk keresni, azt 
kell mondjam, ala- 
posan körül kell 
néznünk.0 


























den 
egyes sze- 
replő tudása 
13 összetevőből 
e áll, ami szinte biztos 
pee arra, hogy nincs 
ét azonos játékos.) Figyelemre 
éltó, hogy a kártyára még a leg- 
:több játékos fotója is felfért. Az NHL 
" csapatokon kívül egyébként játszhatunk 
" néhány válogatottal is: a nemzetközi me- 
zőn legjavából választhatunk, így pél- 
3 águ gyézelembez segthetjük a cseheket 
vagy az oroszokat is. A készítők különös 
gondot fordítottak a kedvünk szerint for- 
málható háttérkörnyezetre, tehát annak 
ellenére, hogy minden csapat kialakítása 
a valóságon alapszik, ezen mi még 
könnyedén változtathatunk. Játékosokat 
adhatunk el, ponto- 
sabban cserélgethe- 
tünk — sőt, akár "ké- MTE 
szíthetünk" új sztáro- § 
kat is. Természetesen 
a kiválasztott csapa- 
tunk felállását is tet- 
szőlegesen változtat- 
hatjuk, úgy az össze- 
tételét, mint a taktiká- 
ját tekintve. Összesen 
öt fajta játéktípus áll a 
rendelkezésünkre: 
bajnokságokon, ráját- 
szásokon, barátságos 
mérkőzéseken vehetünk részt, vagy gya- valami), ám a hangok nagyon el vannak a korongot, előbb vagy utóbb megpró- 
korolhatunk is. találva. Teljesen jól hallhatuk, ahogy a bálnak minket a paláoktáz préselni — 
Na de térjünk a lényegre, tehát nézzük, —  korcsolyák szántják a jeget, ahogy ako- szóval a sportág agresszivitása is benne 
mi történik a pályán! A grafikát illetően rong az ütőkhöz ér, vagy ahogy a félre- . van a programban. Szinte minden pilla- 
egyetlen rossz szavunk sem lehet: a játék csúszott lövés a fémes hangú kapufáról — natban fellöknek valakit, a tumultusok 
az Nó4 magas felbontását használja, a lecsapódik. A közönség moraja is na- után gyakran egy-egy gazdátlan hoki 
Idául m hélszebő sodródik a jégen, a nagyon durva hi 
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ssal 
! A ikoRoNG ÚTJÁT A KÉK 
, NYOMVONAL SEGÍTI IKÖVETNI 





A kAPUS SZÉP "— 
MOZDULATTAL 
HLÁRÍT 
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7 FA ROBBANÁSok d 
NAGYON 


ÉJSZAKAI 
PÁRBAJ , 










tmmemge 
z élet kegyetlen, mondhatnánk, hiszen ho a 
GRAN TURISMO csok egy hónap késés: 

zik meg szerkesztőségünkbe, akkor mindenki a 
 felrengett volna a gyönyörűségtől, hogy menny 
Need for Speed 3. Persze így is fetrengtünk, de 





érke 

















k méltotásába, mert sojnos a Sony ezúttal 
lete meg magát, és nem küldött egy dorob jótékké 
ért magamnak kellett lopnom őket — a PC-n 
z nt nem szüli a legjobb minősé 
gű screenshotokot. Tehát egy kicsit szomorú vagyok, 
m volna megmutatni nektek él 
ótékot, amely mostanában lázban tarja az 576 Kor 
szerkesztőségét. Azt a jótékot, melynek oz intrójo 
kttán mindenkinek garantólton leesik az álla, főleg ami 
kiderül, hogy maga a program mindössze bolhányit 
kus felvezető filmnél! És ebben a 
bb, mint száz különböző főszereplő - azaz 









en azt a 



















ron Turismo nem egy outóverseny. A Gran Turis 
go oz autóvezetés, az autózás! Soha egyetlen 
grom sem közelítette meg és nem is adta visszo 
nyire a valódi vezetés é 

jelkedése közöti eltéréseket. Jo, és arról m 
hogy a játékban szereplő autómóri 








































tulajdonságai 





megtudod, h 
ményét növelni 
kot, különb; 
több tucat lét 
Megismerheted a japán ou 
delljét, ha elég 
csidot (persze csok ha japán 
d, megbüty 
et nyerhetsz vele. A 
! Így ahogy mondom - 
rezned, ha amotór (később 
akarsz válni. Meg kell tanul 
kanyarodni; fel kell fedezi 
fékezés, a "bal láb fék 
megtanulni a pól 
180-nol vehesd a konyoi 
játékban]. Ha 















z Oplionsban ta 








valamint a 








emmit - megéri 





kol 
OPTIONS 


Configuratiot 












unk papír nélkül is, de a 
; a márkát a og gs. Ezt 





















A vizsga ln minden 































pón tuningműhelyek: o 9 


Mitsubishi Rolli Art, és a Toyota 














aranyérmet kapunk 
kek. oztj, Ez 









kt I; mósészől m nagyo 





mór van, talán tuning is, kez 


ny. Illetve elős; 





ször nem órt, 





est rés 
tünk, mit tud a gépünk. Ez le 


9 teszt. 





fogva a váltón ót az Ír 
ozatban vál 
tt az ót 





Gondoljatok csok bele abba, hogy miként 
van megírva ez a program - még ozt is 
hogy mi a különbség a kocsi futó- 
akkor, ha elöl mondjuk kemény gu 
von, hátul puha, vagy fordítva. Szerin 
tem egy állag játékos ezel zeket 
s etében nem f fogja babrálni. Mir 
e ezután el lehet d jobni az összes 


olyan programot, amelyről 5 ela ozt hit 








ket a rés 














ral okor versenyezni, az 
lemosathatja a verdőt a Cor Wash: 
ban, aztán hurrá. Az akció a Go Roce 
ontban indul. És itt jön a legnagyobb 
mulat. Mert ebben a fránya játékban 4 versenystílust 
ólhatunk ki, de minden stíluson belül további lehe 
vannak. A GT leogve 4 komoly kupoversenyt to- 
Eventben a kocsik meghojtása szerint és 
rszágok kö; A 














eny. A Time Trio 
pályán mehetünk időre (11 pólyol. A 
Roce-ben pedig akár jogosítvány nélkül is verse 
molyan "vasárnapi vezetők" küzdet 
me. A Memory Cord Battle tipikus japán dolog; itt két, 
eg kártyákra mentett kocsit lehet "elviekben" 

ni (elsősorban rivalizáló társaságoknak, tu 
rülteknek volój. M egmondom őszintén, hogy vé 
yféle jeget te 

















REPLAY THEATER 
Ez a saját kis házimozink. Itt lehet megmutatni a hove 
k a legszebb meneteket, átnevezni és törölni őket, 
nkívül a "Demonstrofion" válosztásávol megnézhet 
jük, hogy hogyan is kéne vezetni: ezek ugyanis a jóték 
tett filmek 

ön az értékelés. . illetve dehogy jön. Aki 
elolvasta a cikket, az megérti, hogy miért ez a létező 
legjobb, legintelligensebb, legéletszerűbb, legkomple- 
xebb, legbniálsobb autós program. Sajnálom, hogy 
nem hórom oldolasra terveztem ezt a cikket, mert akkor 
most írhatnék a grofikóról, az ellenfelekről, a kocsik vi 










És akkor mi 












üxúgú 1 ap 
84958 16) 


TSGBtoke 











éről, a rugózásukról, a visszajátszásokról és 
ról, amitól el vagyok ragadotva. De csak két ot 
dalam volt. Azt, hogy miért a legszebb a GT, most 
nem nagyon tudom megmutatni, már írtam miért. Ah: 
hoz, hogy ezt lássátok, meg kell vennetek a játékot. Jo 
és még egy dolog - jól utánonéztem ennek a GT kér 
désnek az Interneten, elsősorban jopán oldolokon (mert 
a cikk készültekor még oz amerikai verzió sem jelent 
megj, és olyan őrülettel találkoztam, hogy leesett oz ót 
lom. A japcsik saját oldoloikon hirdetik, hogy melyik ko 
csival milyen időket futottak, milyen tuningokot hoztok 
össze, alig győztem lépkedni a több szóz link között 
Egyik helyen felsorolták a játékban fellelhető összes ko 
csit: a sor végén a 146-os szám állít!!! 





MARTIN 



































"NYERŐ 





B ka zzNÉ ti 


PÁROST 


ils 


sr 


zf 


kenet 





NUGLEAR STIIKE DYNASTY WARRIORS PERFEGT WEAPON 


HIA AZ IFTf LÁTHATÓ JÁTÉKOK 
BÁRMELYIKÉT MEGVESZED 
AZ 576 IKBYTE ÜZLETEIBEN 


HA A JÁTÉKOT POoSTÁN RENBDELED 
MEG, IKÉRJÜIK TÜNTESD FEL HioGY 
MILYEN SZÍNŰ IRÁNYÍTÓT [AA eRAN 

§ ( , FEKETE, ) 
hu. 5 F.PLUS ALPHIA IGYEKEZZ! AZ AIkGló A KÖVETKEZŐ 
! 576 IKONZOL MEGJELENÉSÉIG TART. 
l 28 KIZÁRÓLAG AZ ITT LÁTHATÓ 
AlkCiós SZELVÉNNYEL 
VÁSÁROLHIATSZ! 
a (EGY SZELVÉNY TÖBB JÁTÉK VÁSÁRLÁSÁRA IS JocosíT 





a TT po o Ta Tsz dt ZKT EEG EEEN. - , 2. 





ÁS 





EZT na A frász s uj 
ha Eéze kele 
sázs teleltiedte átesett 
ET 
. 18 zi S kő JA lógikai játé! 
ő ej. 13 Í zó a TEAT én iu1 Art bEjs 
program. Sajnos az AC- szg E SETA vö L nem fudtam: Mi- 
SZ LeTeLA S el É tj 7 jú". után bejött a program a főmeze"" 
rabjáról, az ACTUA SOC- nüben találtam magam. Nofme- 
CER 2- ről ez már nem 5; : lyiket válasszam: 1 Player, 2 
mondható el. Ma foci játé- ALONÁJ ! Player, Rules (szabályok) és vé- 
CLASS SES ee gül Options. A szabályokkal 
kizáróan a FIFA98 a ki- ELS : nem törődve rögtön az 1 játékos 
SA A "királyi" címeta 7 ;. módot választottam. Elindult a 
CLA Tiszát E) LEZESZEKN valamint a baromi jó grafiká- játék, egy 3 dimenziós terepen találtam magam. Egy kis emberkét kellett irányítar 
nak és zenének köszönheti jelk feel dlalte ezt he AS2-ből. vi ; nom. Az emberem felé hatalmas kockák indultak dj melyek vagy Za vetek 
3 igrafika még [dts egész jó, tetszett, hogy a [0] [ELET NE vagy lesodortak — egyszóval a játéknak hamar vége szakadt. Ez még talán nem is 
k; ia is zajlanak az esemény st a Kg is CAEett jók E pÉKeluti lett volna baj, de amikor a gép kiírta az IG szintemet (0), akkor TÉS ideges 
E jászhatóságot és a ke- d lettem. (lehet, hogy egy kicsit hülye vagyok de azért GuVAla még se.) [dl] a 


. s ms CAvénág is nos eb- ULOGZASA Áe ee S AS LÉZ STV lelánte eli 


TELET TTÉTT] 


NEE ez te é 4. [ed ELESEN NEL TÉNY 


SIRÜSE lett a etetés ta y ÜZ sg ETT hú lényeg tehát a következő: adva 


passzol 0 080 ge b 28 van egy négyzetekre felosztott 
Me See át uás y terep, melyen egy Eliot nevű 
rendesen továbbítani a ag Ci [A [e LMLANEB 
labdát. A becsúszás szin-  . (4 A kell a felénk érkező kockákat el-. 
ENSz ete rá eu c [CN szád ee een 
mert valóban elrúgj 6 ni, ha játéktéren az X gombbal. / 
[lot elkelt oszetetzeji e S ev kijelölünk egy lapot, és ha a 
I ete án t es feltápás ea tell 1 4 kocka ráállt, akkor X-et nyo- 
dik, a labda már a HöSéisa munk. Három féle kockát talál- 
KA végében Meg Cut lébs s hatunk a játékban, ezek közül 
abszolút nem tetszett to- 8 e a kék a legfontosabb, mert eze- 
Lena aza tag A FIFA98-ban, meg más labda- és hokijátékokban ) zdeztsztszzáenlli KÖLL KELTÉT vezet e NLSTE 
í atát HSZ pee tösklte lenyomva a játékos automati-  § dálva a pálya négy-öt lapja 
kusan a já 1288 EG ELLE ZtE JE e ET ETET ETTTETE Ze ga EZETTaE,  TAKEZÁL ESZT SZASZ KÉSÉS Ü elole ASZ OL SG Vele veL EE e eLOT LAS ae ela 
(eslő hm lenyomjul (el rúgás EAN (el Üjyásés JER szöget, akkor ahány lap zöld színű, annyi kocka fog eltűnni. A harmadik különleges 
ja lőni új zsugát; eza még talán meg is leh a fi j Tél a fekete, ezt semmiképpen ne tüntessük el, mert ilyenkor leesik egy sor a pá- 
b 1 lyából - ugyanez történik, ha nem sike- ten 
. ey 8 rült az összes kék kockát csapdába ejte- 
ille] (ESA szinte lehetetlen gólt lőni. 9 ut / 169. ni. Ha minden kék és zöld kockát sikere- 
A januári számba leszóltam a HTEKSES j KSE sen eltüntettünk, akkor az adott fordulót 
NHL98-at is azzal, [ÁS 1 A JE: Perfect-re teljesíttettük, ilyenkor a pályá- 
használható jéneett nézet - nos Bs c hoz kapunk még egy sort. Az eltüntetett 
zel kapcsolatban mindent Smasélét sSz7ZANV b 3.1 kockákért természetesen pont "hegyek" ő 
DSA EAK teje deto tlgz aa dezése B járnak, ez hatványozottan igaz, ha egy- 
voltak, HEGEL erzest SAE Sz ki "7V 3 ösi Hú szerre több kockát sikerül eltüntetni. Egé- 
. Itt szinte egy normálisan használható a zoN szen megtetszett ez a KURUSHI - régen. ZA 
MG ESTá e ál Se TetekteaiGÁE LV ÁeE S v dés I: játszottam már logikai játékkal ilyen so- 
FLY AeSTele dee de tel etelezeje a éa — " glleság ke lar A program grafikája egyszerű, de 
4 megalkotásakor — ez viszont a játszha- 97. álá EZ ide pont passzol (az Options-ban változ- 
tóság rovására ment. A (s (ej ; 4-7 HA 3. tathatunk a színeken). A zenék nagyon 
J kommentátor sem [jele jékszluj TÓ Fdesát 77 nd za § [EYES eL ei 1 illeszkednek a MENÉS 
MesAZo a KaSZ MMG szeszet] 13 nethez. Szóval aki szereti a húzós logi- 
EGESZ ESZT 10 1 ecu ú § 4 kai fejtörőket, az feltétlenül szerezze be 
" VÜekálal Gszt [Se VELLLCSZ A vált ag le] főre de aki csak jót és szórakozta-. / 
ig igazán els S Ze lott focira- 4. tót akar játszani, az is fogjon hozzá — 
KELL GS S § j megéri! a 
3 ja ; 3 MEOE h 





a ez is úgy bejön, mint Verne öt- 
Él leteinek nagy része, már kezdhe- 

tünk is gyakorolni, hogyan oldjuk 
meg a konfliktusainkat a jövő világában. 
Első nekifutásra talán a legjobb, ha be- 
szerezzük a LUCASARTS egyik jól sike- 
rült játékát, a BALLBLAZER-t. A már 
ilyenkor szinte szokásos háttértörténet 
szerint a galaxis népei szorgosan irtották 
egymást a nem túl távoli jövőben, míg- 
nem az egyik bölcs kitalálta, hogy béké- 
sebb úton is eldönthetik, ki a legény a vi- 
déken, így aztán bajnokságot rendeztek, 
ahol majd a győztes mindent elvisz. (The 
winner takes it all...) Két harcos, egy 
plazmalabda, aztán mindent bele! A 
mérkőzéseket tizenkét féle pályán rende- 
zik, a feladatunk egyszerű; járművünkkel 
az ellenfél kapujába kell juttatnunk a 
plazmalabdát, miközben lehetőleg minél 
több cuccot szedünk össze a pályán. Az 
irányítás, a menü kezelése egyszerű, kü- 
lönösebb angol tudás nélkül is jól boldo- 
gulhatunk vele. Lehetőségünk van gyako- 


ha rolni, egymás és a gép ellen játszani, va- 


lamint bajnokságon indulni a végső győ 
zelemért. A nagyon szép grafika, a való- 
di 3D pályák, jól sikerült fényhatások 
biztos sokak kedvencévé teszik ezt az új 
NI sport játékot. 
Gabor a poo 
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Letgéni 


sv 


i ne szeretne néha valamelyik élsportoló bőrébe 
bújni, részese lenni annak a küzdelemnek, ami a 
ikert, a győzelmet hozza? á 

gyat már régóta kihasználják a ki sportszimulá- 
ciós programok készítői, és így van ez most a XING leg- 
újabb thai-box szimulátorával is, Nyolc különböző, saját 
küzdőstílusú, valódi versenyző közül választhatunk. Irár- 
nyításuk rendkívül egyszerű (talán túlságosan is), tudunk 
rúgni, ütni és az adott versenyzőre jellemző speciális ak- 
ciót végrehajtani, persze senki ne gondoljon Mortal 
Kombat féle kombóra. Mehetünk dön, hátra és oldalra 


is eltudunk lépni, jani az ütések elől, Ebből már az is 
Üzt 


kiderül, hogy a küzdelem 3D környezetben folyik, már 
ami a mozdulatokat és a ringet illeti. A hátér valójában 
2D-ben, scrollozással kelti a térbeliség ill A kicsit 
talán túl egyszerű irányítás és a grafika hiányosságait (a 
versenyzőknek incs árnyéka, a Bárér csak 2D) remekül 
kárpótolja a közönség bíztatása, a kellemes zene a 
meccsek alatt, valamint a video bejátszások a bevezető- 
ben, illetve ha megvédjük a bajnoki nket végignéz- 
hetjük, hogyan készítették a játékot az igazi versenyzők- 
kel. Szintén előnyére szolgál a programnak a menüben 
található sokféle lehetőség, mint például az Al SETUP, 
ahol beállíthatjuk a versenyzők tulajdonságait, majd az 
OPTIONS-ban a játékosnál az Al módot állíjuk bea 
HUMAN helyett. Ilyenkor a kiválasztott versenyző a be- 
állított tulajdonságok alapján "önmaga" fog küzdeni és 
még tanul is a meccsel is jó öl 
NAMENT módban beállíthatjuk a j 
így akár nyolcan is játszhatunk bajnokságot. Ha nem a 
Mortal-féle dírobaákára vágyunk, jó választás. 

Gabor a poo 


a szereted Las Vegast, most meg- 
ül nyerted a főnyereményt! Ezt állítja 

az INTERPLAY 97-es új játékáról, 
ami a kaszinók világába visz bönnonket. 
Nos tényleg így van, aki szereti a kaszi- 
nókban játszható szerencsejátékokat és 
ismeri azokat, az biztos nem fog csalódni 
ebben az anyagban. Ha ismerjük a sza- 
bályokat még a nyelvtudásra sincs sok 
szükség, ellenben ha innen akarjuk meg- 
tanulni pl: a kockázás (CRAPS) szabálya- 
it, bátran fölköthetjük a gatyánkat. Ha a 
szabályokkal nincs bajunk, vagi é 
dekel miért nyerünk (vagy veszi 
pen), a következő játékokkal próbálha- 
tunk szerencsét akár ketten is; ROULETTE, 
BLACK JACK, BACCARA, CRAPS, SLOTS. 
Az utóbbi a pénznyelő automatát, a fél- 
karú rablót jelenti. Az előcsarnok tölti be 
a menü szerepét, itt választhatjuk ki, me- 
lyik játékot szeretnénk, szintén itt találjuk 
a TUTORIALS módban az igényes videó 
bejátszásokat, ahol valódi kaszinóban, 
valódi játékosoktól, a gyakorlatban les- 
hetjük el szabályokat és a játékok mene- 
tét (ha elég jól beszélünk angolul). Az 
elegáns kaszinók hangulata nagyon jól 
átjön az anyagon, aki szereti, Pláne ís- 
meri ezeket a játékokat, biztos sokáig el- 
játszik azzal az 1000 dollárral, amit a 
ezdésnél a kasszánál kapunk. 

Gabor a poo 
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AMERIKAI CARTRIDGE-OK 


5 GAME BeY 


GAME BOY BASIC SET: GB ROAD RASH 6990.- 
Fogy. ár. Akciós ár Fogy. ór Akciós ár ALAPGÉP JÁTÉK NÉLKÜL HIVJ ROBIN HOOD 7990. 
ROBOCOP VS TERMINÁTOR 6990, 
7990. BEST OF THE BEST CK. 6990.- CARTRIDOE-OK Fogy ér Alá tó Ses Z veggő 
6990.- jé 5 
900 Szet Szo: SMURFS NIGHTMARE 7990.- 
59 D FORCE 5990.- ADVENTURE ISLAND 6990.- SPEEDY GONZALES 6990.- 
7990. DOUBLE DRAGON V 9990.- ALADDIN 6990.- SPIDERMAN XMEN 6990. 
F ZERO 5990.- ANIMANIACS 6990.- $PY VS SPY 6990. 
PAL CARTRIDGE.OK FIRE POWER 2000 5990.- festegt EZOSEITe 90 83 STAR WARS 6990.- 
Fogy. ár . Akciós ár HARLEY"S ADVENTURE 5990.- A: Z STREET RACER 6990. 
HOLE IN 1 GOLF 5990.- BATMAN RETURN OF JOKER 6990.- SUPER BATTLE TANK 6990. 
AERO THE ACROBAT 5990. KENDO RAGE 5990.- BUGS BUNNY 2 ve 4990. TALAN 7990. 
BEAVIS 8. BUTTHEAD 9990. PHALANX 5990.- CHASE Ha 6990. TARZAN 6990.- 
1UBBLE 8. SOUEAK 5990. PUSH OVER 3590.- CONTRA ALJEN WARS 6990.- TAZ MANIA 6990.- 
LEVANIA 7990. UNTOUCHABLES 5990.- DAFFY DUCK 6990.- TETRIS 2 5990. 
TER CHEETAH 5990. X KALIBER 2097 8990.- DARKWING DUCK 7990. TINY TOONS BABS BIG HIVJ 
RAGON"S REVENGE 7990. DENNIS THE MENACE 6990. TINY TOONS MOUNTAIN MADNESSHIVJ 

DYNAMITE HEADY 9990. PAL CARTRIDGE-OK DESERT STRIKE 6990.- TINY TOONS WACKY SPORTS HIVJ 

ECCO THE DOLPHIN 7990. KT DONKEY KONG 6990.- TRUE LES 6990. 

ECC Fogy. ór Akciós ór DOUBLE DRAGON II 6990.- WARIO LAND 6990. 

E MUTNTS 6990. DUCK TALES 6990. WATER WORLD 6990.- 

FIFA 98 13990. ASTERIX 11990.- FIST OF THE NORTHSTAR 5990. WHO FRAMED ROGER RABBIT 7990.- 

GARFIELD COUGHT IN THE ACT 9990. BEAVIS 8. BUTTHEAD 9990-- FUINSTONES 6990. WORMS 7990. 

HARD DRIVIN HIVJ BIG SKY TROOPER 11990 7990.- GREMUNS 2 6990. YOGI BEAR GOLD RUSH 6990. 

LAND STALKER 8990 BOOGERMAN 12990. HOME ALONE 2 HI 
9. UGHT CRUSADER 6990 ; EAK KEZtSzlS . za 

5 ER 58 dó DONKEY KONG COUNTRY 14990.- LAST CRUSADE 7990. A 

EENNNN e kes DONKEY KONG COUNTRY 3. 14990.- IRONMAN XO MANOWAR 6990. UJ GENER AGlós 

JAMTE 2620 FIFA 98 14990.- JAMES BOND 007 7990.- 
NHL97 699. JUNGLE BOOK 6990. 
KILLER INSTINCT 6990.- 
OTTIFANTS 8990. KIRBY FUNPACK 149907 JURASSC PARK 2 HIVJ koNZol 
PSYCHO PINBALL 7990. § JURASSIC PARK 6990. 
MECHWARRIOR 3050 6990.- 

REAL MONSTERS 7990. . KIRBY S PINBALL LAND 5990. 

RUGBY WORLD CUP 1995 7990. MAHÁTSS LEARN ENEK ZSEE S LON KING 6990. NINTENDO 64 41 CONTROL PAD HIVJ 
] 52 1990. PILOT WINGS 6990.- LOONEY TUNES 6990. SONY PSX..1 CONTROL PAD 4DEMO CD HIVJ 
1 s 3 PRIMAL RAGE 9990.- LUCKY LUKE 6990.- 

GOES TO HOLLYWOOD 2990.- 9990 REAL MONSTERS 9990. MICKEY MOUSE HIVJ 
TREK :DEEP SPACE NINE 12990.- 7990. REVOLUTONY 12990... 9990. MICRO MACHINES 6990.- 
ETS OF RAGE II 9990. HIS Tt 7 MORTAL KOMBAT 3 HIVJ 
UB TERRANEA 8990. see ké NIGEL MANSEL HIVJ 
ESCAPE FROM MARS 9990. SUPER MARIO WORLD HIVJ PINBALL DELUXE 6990.- Fogy. árAkciós ár 
ÖTHETÁNK EGE 56 SUPER MARIO WORID 2 YOSHI ISL. . HIVJ PINBALL MANIA 5990. 
it ai Aj SUPER TENNIS 6990.- PINOCCHIO 7990. MEGA MAN 7990.- 4990. 
JORMAN 990. TETRIS ATTACK 6990. POCAHONTAS 7990.- WIZARD PINBALL 8990.-. 4990.- 
9990. TON FÁBA HV PRIMAL RAGE 4990. WWF RAW 5990.- 3990. 
§ GHBOURS 7990 
§ ATE MY NEIGHBOUR! 0. EÁPONLOKÓ TOGO 9000 RETURN OF THE JEDI 7990. 
! 


WVISZONTELADÓIK FIGYELEM! 


Legolcsóbb forrás a hivatalos forgalmazótól! 
Várjuk mindazon boltok jelentkezését, akik HATALMAS viszoneladói kedvezmények mellett forgalmaznák a legújabb 
PSX és N64 játékainkat, valamint az 576 IKONZOL újságunkat. 
Továbbra is biztosítjuk, hogy minden viszonteladónk nagy mennyiségben ingyen juthat hozzá a legújabb játékok 
3 promóciós anyagaihoz. 
Árlistánkért és további informárciókért hívja a 35-90-576-os telefonszámunkat. 


FiGYELEN! 


1900 előtti, régi, értékes könyveket keresek megvételre. Az üzleteink által forgalmazott, 
az 576-ban meghírdetett programokat is adhatok a keresett könyvekért. 


Telefon: 3295-303 (9-14 óráig), vagy az újság címén: 1389 Budapest Pf. 132. 





MEGRENBELŐ SZELVÉNY 


KÉRJÜK TISZTELT ELŐFIZETŐINKET, HOGY AZ ESETLEGES 
LAKCÍMVÁLTOZÁST JELEZNI SZÍVESKEDJENEK! 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy 

annak másolatát boritékban az alábbi 
1600,- címre feladni szíveskedjenek: 
3000.,- 


5760,- 
.példányban 


negyed évre 

fél évre 

egy évre 
Megrendelem az című lapot. 
Megrendelő neve COMGAME "576" KFT 
Címe: 
Irányítószái 


Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 1389 Budapest, Postafiók 132. 
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A hely, ahol játszva- vásárolhatsz: 
1137 BUDAPEST, PozSoONYI U 14 
TELEFONSZAMUNK MEGVALTOZOTT! 

ÚJ SZÁNUNK: 35-90-576 





7443 
FAL húnyt Hi 


Pólus Center, Center Court 237 
Tel.: 419-4117 (A szökökútnál) 
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GENTER GoOlRY 237 
TELEFON. 4194117 





